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8 Screenshots (german) 25.04.11

<p><span style="font-size: large;">Galaxie</span></p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Screenshots/kha_galview.jpg" border="0" alt="Galaxie (mit Planetenansicht)" width="100%" /></p>

<p> </p>

<p><span style="font-size: large;">Demografie</span></p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Screenshots/kha_demo.jpg" border="0" alt="Demografie" width="100%" /></p>

9 Screenshots (english) 25.04.11

<p><span style="font-size: large;">Galaxy</span></p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Screenshots/kha_galview.jpg" border="0" alt="Galaxy (with planetview)" width="100%" /></p>

<p> </p>

<p><span style="font-size: large;">Demographics</span></p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Screenshots/kha_Demographics_en.jpg" border="0" alt="Demographics" width="100%" /></p>

11 Terraner 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/11-terraner 

<table class="contentpaneopen">

<tbody>

<tr>

<td valign="top">

<p> </p>

<p style="text-align: center;"><img src="../wiki_files/Bilder/Races/Terraner.jpg" border="0" width="300" height="300" style="vertical-align: middle;" /> <img src="../wiki_files/Bilder/Symbols/Terraner.png" border="0" alt="TerranerSymbol" style="margin-left: 10px; vertical-align: middle; margin-right: 10px; border: 0pt none;" /></p>

<p> </p>

<p style="text-align: left;">Die Menschen leben in einer Gesellschaft, die auf den Werten von Freiheit und Fairness basiert. Ihre Stärke liegt in der äusserst effektiven Forschung, die ihnen schnellen Zugang zu neuen Technologien ermöglicht. Auch in den Bereichen der industriellen Fertigung, dem Abbau von Rohstoffen und der Versorgung ihrer Planeten mit Energie sowie allen lebensnotwendigen Gütern zeichnen sich die Menschen aus, auch wenn ihre hochwertigen Erzeugnisse ihren Preis an Aufwand und Ressourcen fordern. Zwar zeigen Sie - bedingt durch ihre Moralvorstellungen - leichte Schwächen im Bereich des Geheimdienstes, dafür können Sie mit durch starke Schilde geschützten Schiffen aufwarten, die sowohl einzeln als auch in einer Gruppe leistungsfähig sind.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Heimatsystem:</strong> Terra</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Heimatplanet:</strong> Erde</p>

<h3 style="text-align: left;">Spezialgebäude</h3>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"> </span></h4>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/con_b55.png" border="0" alt="AngstroemInstitut" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right; border: 0pt none;" /></span>Angström-Institut</h4>

<p style="text-align: left;">Prof. Dr. Jonas Angström war der erste Physiker, der die Wasserstoff-Spektrallinien im Sonnenspektrum entdeckte. Er legte somit den Grundstein für die gesamte moderne Festkörper-, Halbleiter und Atomphysik, mittels der unser Computernetz heute funktioniert. Das Institut mit seinem Namen wird ein Zentrum sein, in dem die Potentiale der Computertechnik an ihre Grenzen geführt werden.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +100% Computertechbonus</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: tahoma, arial, helvetica, sans-serif;"><span style="font-family: tahoma, arial, helvetica, sans-serif;">

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/con_b56.png" border="0" alt="KryogenetikForschungslabor" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right; border: 0pt none;" /></p>

</span></span>

<p>Kryogenetik-Forschungslabor</p>

</h4>

<p style="text-align: left;">Das Kryogenetik-Forschungslabor widmet sich in erster Linie dem Studium neuer Anpassungsmöglichkeiten der menschlichen DNA an widrige Umweltbedingungen. Man verfolgt das Ziel, die Körpertemperatur eines Menschen adaptiv regeln zu können, um nicht an die 37° Celsius gebunden zu sein. Dies ist wichtig für unsere Kolonisten und erleichtert ihnen das Leben auf anderen Planeten.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +100% Biologietechbonus</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/con_b95.png" border="0" alt="Konfoederiertenkongress" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right; border: 0pt none;" />Konföderiertenkongress</h4>

<p style="text-align: left;">Die Terranische Konföderation ist eine egalitäre Körperschaft; jede Welt hat bei den politischen Entscheidungen dieser Regierung ein Mitspracherecht. Im Konföderiertenkongress gibt es mindestens je einen Repräsentanten aus jeder Welt; das Hauptquartier ist für diese Repräsentanten der Versammlungsort, an dem sie ihre Meinung äußern.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im Imperium, +10% innere Sicherheit, -5% Sabotage</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: tahoma, arial, helvetica, sans-serif;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/con_b96.png" border="0" alt="KonfoederiertenAkademie" width="200" height="150" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" /></span>Konföderierten-Akademie</h4>

<p style="text-align: left;">Überragende Technologie ist in den Händen unwissender Offiziere wertlos. Die Konföderierten-Akademie ist eine Einrichtung, in der Kadetten für den Dienst auf Sternenschiffen ausgebildet werden. Sie ist außerdem ein Forschungszentrum für neue Taktiken und Methoden; auch eine erfahrene Crew kann hier bei einem Besuch ein paar neue Tricks mit auf den Weg bekommen.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +50 Schiffstraining</p>

</td>

</tr>

</tbody>

</table>

12 Hanuhr 

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/12-hanuhr 

<tr>

<td valign="top">

<p> </p>

<div style="text-align: center;"><img style="vertical-align: middle;" height="300" width="300" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Races/Hanuhr.png" />&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; <img style="margin-left: 10px; vertical-align: middle; margin-right: 10px;" height="200" width="200" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Symbols/Hanuhr.png" /></div>

<p> </p>

<p style="text-align: left;">Die Gesellschaft der Hanuhr basiert auf dem Streben nach Profit, welchen sie durch monarchischen Prunk und Glanz zur Schau stellen. Um dieses Ziel erstmal zu erreichen, entwickelten die Hanuhr eine einmalig effektive Wirtschaftskraft. Dabei liegt ihre Stärke weder in der industriellen Produktion noch in ihren Förderanlagen, sondern in ihrem Handelsgeschick und der Fähigkeit, alles verhältnismäßig preiswert zu produzieren und profitbringend einzusetzen. Besonders rentabel läuft ihre Nahrungs- und Energieversorgung, und auch ihre Forschung kommt zu guten Ergebnissen. Schnell sind auch ihre Raumschiffe, die allerdings mit Geschwindigkeit das auszugleichen suchen, was ihnen an Bewaffnung fehlt. Ihr Interesse an allen wirtschaftlichen Bewegungen innerhalb der Galaxis fördert ein leichtes Talent für Spionage, nicht jedoch für Sabotage. Unter letzterem würden sie auch eher ein Handelsboykott mit verstärkten Zollkontrollen verstehen.</p>

<p><strong>Heimatsystem:</strong> Han</p>

<p><strong>Heimatplanet:</strong> Hanar</p>

<p> </p>

<h3>Spezialgebäude</h3>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4><span style="font-family: tahoma, arial, helvetica, sans-serif;">

<p><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Handelsturm" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/han_.png" /></p>

</span><span style="font-family: Tahoma;">Handelsturm</span></h4>

<p style="text-align: left;">Die Gesetze von Angebot und Nachfrage machen den interplanetaren Handel äußerst lohnend. Der Handelsturm erteilt Hanuhrschen Händlern Genehmigungen und daher regelt er den interplanetaren Handel zu Gunsten aller Hanuhr. Der Turm ermöglicht eine größeres Handelsvolumen auf jeder Handelsstrecke.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +50% eingehende Handelsrouten</p>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;">

<p><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Handelsbehoerde" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/han_.png" /></p>

<p>Handelsbehörde</p>

</span></h4>

<p style="text-align: left;">Spione der Hanuhr geben sich als Geschäftsleute aus, um sich nicht verdächtig zu machen. Die Handelsbehörde der Hanuhr besitzt die Rechtsgewalt über sämtliche Geschäfte, in die Hanuhr verwickelt sind und ist daher für diese Spione verantwortlich. Die Handelsbehörde fungiert daher als Hauptquartier für die gesamte Spionagetätigkeit der Hanuhr.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +25% Wirdschaftsspionage</p>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;">

<p><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Fantasieland" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/han_.png" /></p>

<p>Fantasieland</p>

</span></h4>

<p style="text-align: left;">Im Fantasieland der Hanuhr kann man sich jede vorstellbare Entspannung verschaffen... für einen angemessenen Preis. Touristen kommen aus der ganzen Galaxie und lassen ihr Geld dort - und jeder Hanuhr ist froh darüber.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im Imperium</p>

<h4>

<p> </p>

<p> </p>

<p><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="FranchiseBuero" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/han_.png" /></p>

<p>Franchise-Büro</p>

</h4>

<p style="text-align: left;">Es gibt wirklich Tausende von Dingen, für die die Hanuhr die Exklusivrechte besitzen. Angefangen bei Actionfiguren bis hin zu Synthale haben alle etwas gemeinsam - jeder, der sie benutzen möchte, muß für dieses Privileg bezahlen. Das Franchise-Büro verwandelt den Einfallsreichtum der Hanuhr in Profit.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +5 Handelsrouten</p>

<h4>

<p> </p>

<p> </p>

<p><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="HoloKino" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/han_.png" /></p>

<p>Holo-Kino</p>

</h4>

<p style="text-align: left;">Moderne Bildverarbeitungs-Technologie kann in Zusammenarbeit mit duotronischen Datenprozessoren Umgebungen erschaffen, die von der Realität nicht mehr zu unterscheiden sind. Im Holo-Kino wird diese Technologie eingesetzt, um ultimative Unterhaltungswelten zu erzeugen.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System</p>

</td>

</tr>

13 Khayrin 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/13-khayrin

<tr>

<td valign="top">

<p> </p>

<p style="text-align: center;"><img style="vertical-align: middle;" height="300" width="300" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Races/Khayrin.png" />&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; <img style="margin-left: 10px; vertical-align: middle; margin-right: 10px;" height="200" width="200" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Symbols/Khayrin.png" /></p>

<p> </p>

<p style="text-align: left;">Die Khayrin gehören zu den am gefürchtesten Kriegern der Galaxie. Die Suche nach Macht und Herrschaft jedes Clanführers macht sie zu wahren Meistern auf dem Gebiet der Waffen, seien es ihre gestandenen Truppen am Boden oder ihre Schiffe im All, die schnell und schwer bewaffnet zuschlagen. Einige dieser Kampfschiffe besitzen Tarnvorrichtungen, womit die Khayrin sich aus der Dunkelheit des Alls auf ihre Beute stürzen. Ihre kraftstrotzenden Industrieanlagen bewegen Massen von geförderten Rohstoffen, um die ressourcenverschlingende Kriegsmaschinerie am Laufen zu halten, während riesige Jagdgründe die Versorgung der Bevölkerung sicherstellen. Dagegen nehmen alle Einrichtungen, die nicht primär dem Kampf dienen, einen hinteren Rang ein. In Khayrin-Clans wird Spionage untereinander als intolerablen kriegerischen Akt gewertet, der einer sofortigen Herausforderung zum Kampf gleichkommt und als solche beantwortet wird.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Heimatsystem:</strong> Khayrin</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Heimatplanet:</strong> Khayrin</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;">Spezialgebäude</h3>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Gefaengnismine" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Gefaengnismine.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Gefängnismine</span></h4>

<p style="text-align: left;">Ein Krieger stirbt lieber, als gefangen genommen zu werden... doch viele fremde Lebensformen sind keine Krieger. Für sie gibt es die Gefängnismine. Falls sie lieber eingesperrt sein möchten, können sie ihr Leben lang Deritium für das Imperium abbauen. Letztlich könnte jeder Khayrin Arbeiter in der Mine durch solche Kriminellen ersetzt werden.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> -1 Moral im System, +5 Deritium</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="HalledesImperators" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/HalledesImperators.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Halle des Imperators</span></h4>

<p style="text-align: left;">Das Khayrin-Imperium wird durch den Hohen Rat repräsentiert und regiert. Solange es eine Halle des Imperators gibt, die als Treffpunkt des Hohen Rates dient, kann das Imperium sich sicher fühlen in der Gewißheit, daß sein Imperator gut beraten wird.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im Imperium</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Clanhalle" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Clanhalle.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Clanhalle</span></h4>

<p style="text-align: left;">Die ehrenhaftesten und siegreichsten Krieger des Khayrin Imperiums dürfen dem Orden der Ganu'gh beitreten. Die Clanhalle ist ihr Treffpunkt. Hier werden neue Kandidaten empfangen, die diese Ehre erhalten sollen. Das Vorhandensein der Halle inspiriert die Kämpfer des gesamten Imperiums.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +100% Bodenverteidigung</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img align="right" height="150" width="200" hspace="5" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/TaktischeSchule.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Taktische Schule</span></h4>

<p style="text-align: left;">Großartige Krieger werden geboren, nicht gemacht, doch ihr Mut muß durch Fähigkeiten ergänzt werden, die nur gelehrt werden können. In der Taktischen Schule der Khayrin wird den Kriegern der Gebrauch der Raumschiff-Systeme beigebracht, und sie werden mit neuartigen Strategien vertraut gemacht.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +45% Schiffstraining</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img align="right" height="150" width="200" hspace="5" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/ZentrumzurKampferprobung.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Zentrum zur Kampferprobung</span></h4>

<p style="text-align: left;">Ein Kampferprobungszentrum ist ein hermetisch abgeschirmter Gebäudekomplex, in dem neue und innovative Waffen getestet werden. Wenn Waffen die ersten Bodentests bestehen, beaufsichtigen Techniker des Kampferprobungszentrums den Einbau und die Testphase in echten Sternenschiffen.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +100% Waffentechbonus</p>

</td>

</tr>

14 Rotharianer 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/14-rotharianer

<tr>

<td valign="top">

<p> </p>

<p style="text-align: center;"><img style="vertical-align: middle;" height="300" width="300" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Races/Rotharianer.png" />&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; <img style="margin-left: 10px; vertical-align: middle; margin-right: 10px;" height="200" width="200" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Symbols/Rotharianer.png" /></p>

<p> </p>

<p style="text-align: left;">Die Rotharianer sind ein rätselhaftes kleingewachsenes Volk. In vielem Insektenwesen ähnlich, sind sie doch mit einem ungewöhnlichen hohen Einzelintellekt und daher kommend auch von Mißtrauen geprägt untereinander wie auch gegen andere Spezies. Rotharianische Interessen werden aus einem Schleier der Verborgenheit heraus durchgesetzt und ebenso wie Sie ihre Interessen tarnen, tarnen Sie auch ihre Schiffe. In unsichtbaren Schwarmformationen pirschen sich diese in Gruppen an ihr unvorbereitetes Opfer heran und schlagen aus dem Hinterhalt angriffslustig zu. Berichten zufolge funktioniert die rotharianische Gesellschaft auf der Basis herausragender Koordination aufgrund ihrer ausgeprägten natürlichen kollektiven Intelligenz. Ihre Forschung kann sich sehen lassen. Industrie- und Förderanlagen sind dagegen nicht sonderlich effektiv. Die Grundversorgung mit Energie und Nahrungsmitteln ist ausreichend und ressourcensparend geregelt, ebenso der Unterhalt der Flotte.</p>

<p><strong>Heimatsystem:</strong> Rotharius</p>

<p><strong>Heimatplanet:</strong> Rotharius/Ranus</p>

<p> </p>

<h3>Spezialgebäude</h3>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="SuperorganismusInstitut" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/SuperorganismusInstitut.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Superorganismus-Institut</span></h4>

<p style="text-align: left;">Das Superorganismus-Institut speichert minutengenau die Daten der persönlichen Transmitter jedes einzelnen Agenten, wodurch der Verlust von kritischen Informationen verhindert wird, falls ein Agent verschwindet. Neue Agenten können sofort mit den notwendigen Informationen versehen werden.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +125 Sicherheit</p>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="TaqrhiarSchaltzentrale" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/TaqrhiarSchaltzentrale.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Taq'rhiar Schaltzentrale</span></h4>

<p style="text-align: left;">Ab und zu werden die Bürger des Rotharianischen Sternenverbundes unruhig, verbreiten gefährliche Ideen und befassen sich mit subversiven Dingen. Die Taq'rhiar sind dazu ausgebildet, um mit diesen Umstürzlern angemessen umzugehen, ihren Widerspruch auszuschalten und den Frieden wieder herzustellen.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +25% Geheimdienstbonus</p>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="SynergetikAkademie" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/SynergetikAkademie.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Synergetik-Akademie</span></h4>

<p style="text-align: left;">Die Naturgewalten werden von den Sternen beeinflusst. Die Rotharianische Synergetik-Akademie widmet sich der Erforschung von Sternen, Wurmlöchern, Nebeln und anderen stellaren Phänomenen, um dadurch ein besseres Verständnis für die Gesetze der Energie zu erlangen.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +100% Energietechbonus</p>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="FlottenAkademie" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/FlottenAkademie.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Flotten-Akademie</span></h4>

<p style="text-align: left;">Raumfahrt ist nicht gerade einfach. Es gibt einige Bereiche, bei denen man weitgehend intuitiv handeln kann, doch die meisten Fähigkeiten für das Leben auf einem Sternenschiff muss man sich erst aneignen. Auf der Flotten-Akademie werden Rekruten für den Dienst auf Raumschiffen ausgebildet. Sie fungiert auch als Zentralstelle für neue taktische Daten, mit denen die Fähigkeiten erfahrener Mannschaften erweitert werden.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +25 Schiffstraining</p>

<p> </p>

<h4><span style="font-family: Tahoma;"><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Schwarmnetzwerk" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Schwarmnetzwerk.png" /></span><span style="font-family: Tahoma;">Schwarmnetzwerk</span></h4>

<p style="text-align: left;">Das Schwarmnetzwerk besteht aus Repräsentanten jedes Distrikts des Rotharianischen Sternenverbundes. Durch ihre Vertreter haben die Rotharianer eine Stimme in der Regierungspolitik. Ein Ergebnis davon ist, dass die Bürger glauben, ihre Belange werden angehört und gelangen an die richtige Stelle. Daher sind sie zufriedener.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im Imperium</p>

</td>

</tr>

15 Cartarer 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/15-cartarer

<p> </p>

<div style="text-align: center;"><img src="../wiki_files/Bilder/Races/Cartarer.png" border="0" width="300" height="300" style="vertical-align: middle;" /> <img src="../wiki_files/Bilder/Symbols/Cartarer.png" border="0" width="200" height="200" style="margin-left: 10px; vertical-align: middle; margin-right: 10px;" /></div>

<p> </p>

<p style="text-align: left;">Namenlose Soldaten und Sklaven der Rüstungsindustrie stellen die Hauptanzahl aller Arbeitnehmer in Cartar. Auch in ihren anderen, meist eroberten Gebieten und Welten versuchen die <strong style="color: black; background-color: #ffff66;">Cartarer</strong> ihr stark durchhierarchisiertes System an den Mann und die Frau zu bringen. Fast immer gelingt ihnen das nur gewaltsam. Einmal unter der Kontrolle der <strong style="color: black; background-color: #ffff66;">Cartarer</strong>, wird ein Planet vollständig umgeformt und auf Güterproduktion getrimmt. Nahrungs- und Energieanlagen werden vernachlässigt, auch die Forschung kommt nur langsam voran. Effzient arbeitet auch ihr Geheimdienst, der Cartarianische Geheimbund, der als ebenso gefährlich wie das Militär gilt und hervorragend dazu geeignet ist, Spionage und Sabotageakte durchzuführen. Cartarianische Schiffe setzen die Idee der kontrollierten Massenproduktion im Weltraum fort. Einzeln wenig effizient wurden Sie für massierte Angriffe in engen Formationen entwickelt.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Heimatsystem:</strong> Cartar</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Heimatplanet:</strong> Cartar</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;">Spezialgebäude</h3>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Ueberwachungsstation.png" border="0" alt="Ueberwachungsstation" width="200" height="150" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" /></span>Überwachungsstation</h4>

<p style="text-align: left;">Diese Einrichtung kontrolliert permanent bestimmte Kontinuum-Kanäle, um feindliche Übermittlungen abzufangen und zu analysieren.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +150 Sicherheit</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/CartarianischerGeheimbund.png" border="0" alt="CartarianischerGeheimbund" width="200" height="150" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" /></span>Cartarianischer Geheimbund</h4>

<p style="text-align: left;">Der Cartarianischer Geheimbund ist eine Elite des Cartarianischen Geheimdienstes. Er schützt Cartar vor Feinden - sowohl von Außen als auch von Innen.. Seine Methoden sind derart wirksam, daß meist schon die Erwähnung seiner Gegenwart ausreicht, um aufrührerische Bürger zu beruhigen. Der Cartarianischer Geheimbund unterhält auch eine eigene Flotte.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +150 Sicherheit, +35% Geheimdienst</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Umerziehungszentrum.png" border="0" hspace="5" width="200" height="150" align="right" /></span>Umerziehungszentrum</h4>

<p style="text-align: left;">Manchmal glaubt das Volk - trotz der Bemühungen der Regierung, gut für das Volk zu sorgen - die Regierung sei der Feind und wird unruhig. In einem Umerziehungszentrum werden solche eigensinnigen Seelen gesammelt und ihre irregeleitete Meinung durch Erziehung korrigiert.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +3 Moral im System</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Kriegsanleihendezernat.png" border="0" hspace="5" width="200" height="150" align="right" /></span>Kriegsanleihendezernat</h4>

<p style="text-align: left;">Das Kriegsanleihendezernat ist zuständig für das Einsammeln des gesamten Überschusses an Credits welches die Bevölkerung auf dem Planeten erworben hat, um dieses per Dekret sofort in die Rüstungs- und Bauindustrie umzuleiten. Dies ist ein sehr wirkungsvolles Instrument zur Erhöhung der lokalen Schiffs- und Gebäudeproduktion. Nachteil ist das häufige Verwenden auch von Handelsroutensteuereinnahmen, welche durch dunkle Kanäle meist in Beamtentaschen verschwinden.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +50% Baubonus, -90 Latinum</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h4 style="text-align: left;"><span style="font-family: Tahoma;"><img src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Zentralkommando.png" border="0" alt="Zentralkommando" width="200" height="150" style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" /></span>Zentralkommando</h4>

<p style="text-align: left;">Raumfahrt ist nicht gerade einfach. Es gibt einige Bereiche, bei denen man weitgehend intuitiv handeln kann, doch die meisten Fähigkeiten für das Leben auf einem Sternenschiff muss man sich erst aneignen. Auf dem Zentralkommando werden Rekruten für den Dienst auf Raumschiffen ausgebildet. Sie fungiert auch als Zentralstelle für neue taktische Daten, mit denen die Fähigkeiten erfahrener Mannschaften erweitert werden.</p>

<p style="text-align: left;"><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +45 Schiffstraining</p>

16 Omega-Allianz 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/16-omega-allianz

<tr>

<td valign="top">

<p> </p>

<p style="text-align: center;"><img style="vertical-align: middle;" height="300" width="300" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Races/OmegaAllianz.png" />&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; <img style="margin-left: 10px; vertical-align: middle; margin-right: 10px;" height="200" width="200" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Symbols/OmegaAllianz.png" /></p>

<p> </p>

<p style="text-align: left;">Die auch als Vi bezeichneten Symbionten sehen sich als legitime Kraft, um die chaotische Welt in einen Zustand der Ordnung zu bringen und Sie selbst als Spitze eines hierarchisch gegliederten Systems zu kontrollieren. Diese Aufgabe wird von den von ihnen genetisch geschaffenen Da'unor, was soviel wie Jeder-in-Einem bedeutet, erledigt. Allerdings ist deren Nahrungsversorgung nur durch aufwendige Ressourceneinsätze sicherzustellen. Ist die Grundversorgung hergestellt, liefern die Da'unor erstaunliche Leistungen im Bereich der Industrie, der Energietechnik und des Abbaus von benötigten Ressourcen. Die Erforschung neuer Technologien kommt daher nur langsam voran. Sehr förderlich ist die Wirtsanpassungsfähigkeit der Vi im geheimdienstlichen Bereich, der ebenso hochrangig ist, wie die Qualität der Schiffe, mit denen die Da'unor ihren Willen in die Galaxie tragen.</p>

<p><strong>Heimatsystem:</strong> Vir'll</p>

<p><strong>Heimatplanet:</strong> Omega Alpha</p>

<p> </p>

<h3>Spezialgebäude</h3>

<p> </p>

<h4><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="DaunorForschungsabteilung" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/DaunorForschungsabteilung.png" />Da'unor Forschungsabteilung</h4>

<p style="text-align: left;">Die Da'unor Forschungsabteilung ist ein erlesener Kreis von hochausgebildeten Da'unor, die speziell gezüchtet wurden um den Vi bei ihren wissenschaftlichen Forschungen zur Seite zu stehen. Immer wenn neue Ideen und Gedankenkonstrukte in den Wissensquellen entstehen, sollen die Da'unor die nötigen Experimente ausführen und danach Bericht erstatten über die Ergebnisse.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +500 Forschung</p>

<p> </p>

<h4><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="DieOmegaRatssitzung" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/DieOmegaRatssitzung.png" />Die Omega-Ratssitzung</h4>

<p style="text-align: left;">Die Omega-Ratssitzung ist der Ort, an dem sich die obersten Vi zu Besprechungen treffen. Dort können sie ungehindert Gedanken austauschen und sind so in der Lage, blitzschnell neue Ideen für Forschungsaufgaben auszutüfteln und Überläufer in ihren eigenen Reihen zu enttarnen. Wer nicht regelmäßig die Omega- Ratssitzung besucht, wird als Verdächtiger aus dem Verkehr gezogen.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +3 Moral im System, +10 Gesamttechbonus, +40% Geheimdienst</p>

<p> </p>

<h4><img align="right" height="150" width="200" hspace="5" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Internierungslager.png" />Internierungslager</h4>

<p style="text-align: left;">Feinde der Omega-Allianz müssen verwahrt und bestraft werden um sie an weiteren Aktionen gegen unsere Gesellschaft zu hindern. Wenn sich einige dem Willen der Vi seltsamerweise widersetzen, darf keine Gnade gezeigt werden. Das Internierungslager ist der Ort, wo diese Individuen zur Räson gebracht werden, indem sie als Zwangsarbeiter fungieren und den Da'unor als Trainingsobjekt dienen.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +30% Industriebonus, -1 Moral im System, +25 Truppentraining</p>

<p> </p>

<h4><img style="margin-right: 5px; margin-left: 5px; float: right;" alt="Kampftrainingszentrum" height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Kampftrainingszentrum.png" />Kampftrainingszentrum</h4>

<p style="text-align: left;">Das Kampftrainingszentrum ist das Herz unserer Flottenausbildung. Alle höheren Da'unor und Vi Offiziere werden hier in den nötigen Disziplinen und Schiffstechniken unterwiesen und sind danach befähigt, eines unserer vielen Kriegsschiffe im Namen der glorreichen Omega-Allianz zu befehligen.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +50 Schiffstraining</p>

<p> </p>

<h4><img align="right" height="150" width="200" hspace="5" border="0" src="../wiki_files/Bilder/Buildings/Tetroin4cVerteilungszentren.png" />Tetroin-4c Verteilungszentren</h4>

<p style="text-align: left;">Tetroin-4c ist für eine stabile Symbiose zwischen Symbiont und Wirt notwendig, da es die Ausscheidungssekrete des Symbionten chemisch auflöst und leicht berauschend sowie anabolisch stimulierend wirkt. Im Verteilungszentrum wird das Tetroin-4c grossmengig gelagert.</p>

<p><strong>Wirkung:</strong> +1 Moral im System, +100% Bodenverteidigung</p>

</td>

</tr>

10 MinorRassen 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/component/content/article/7-majorrasse/10-minorrassen 

<tr>

<td valign="top">

<p> </p>

<table align="center" cellpadding="1" cellspacing="1" border="0" style="width: 700px;">

<tbody>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=56:adamanen&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Adamanen</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=57:adryl&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Adryl</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=58:aihlinn&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Aihlinn</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=59:aldren&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Aldren</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=60:alemnier&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Alemnier</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=61:aleubiten&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Aleubiten</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=62:andromedaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Andromedaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=63:angolithen&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Angolithen</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=64:ankaraner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Ankaraner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=65:antromel&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Antromel</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=66:aqindoan&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Aqindoan</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=67:arcasaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Arcasaner</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=68:ardren&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Ardren</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=69:aszrethaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Aszrethaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=70:athari&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Athari</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=71:azoraner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Azoraner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=72:b'war&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">B'war</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=73:ba'a&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Ba'a</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=74:bafliden&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Bafliden</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=75:bandoleri&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bandoleri</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=76:bao'begach&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bao'begach</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=77:baon&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Baon</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=78:belamar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Belamar</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=79:bentaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bentaner</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=80:berut&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Berut</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=81:bitorianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bitorianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=82:boneraner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Boneraner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=83:bosniaken&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bosniaken</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=84:bothasiori&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bothasiori</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=85:brac&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Brac</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=86:brane&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Brane</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=87:bretarianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bretarianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=88:bytolianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Bytolianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=89:cainer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Cainer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=90:callanec&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Callanec</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=91:canovek&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Canovek</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=92:chamorer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Chamorer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=93:chewark&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Chewark</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=94:corvellianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Corvellianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=95:delarianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Delarianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=96:deritianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Deritianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=97:deshant&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Deshant</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=98:dougtaeks&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Dougtaeks</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=99:drizzi&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Drizzi</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=100:droglith&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Droglith</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=101:ehlenen&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Ehlenen</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=102:einar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Einar</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=103:elay&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Elay</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=104:eneraner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Eneraner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=105:eptirel&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Eptirel</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=106:exomerianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Exomerianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=107:falloraner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Falloraner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=108:giradorn&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Giradorn</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=109:goboqon&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Goboqon</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=110:hakonier&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Hakonier</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=111:hanchac&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Hanchac</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=112:hazeti&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Hazeti</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=113:herakleten&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Herakleten</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=114:hiro'akken&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Hiro'akken</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=115:hungoma&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Hungoma</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=116:irdaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Irdaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=117:janaianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Janaianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=118:kaetrophaten&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Kaetrophaten</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=119:kanorren&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Kanorren</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=120:karorr&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Karorr</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=121:kelnorianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Kelnorianer</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=122:keraune&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Keraune</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=123:klaanirer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Klaanirer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=124:kraetumir&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Kraetumir</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=125:krepraaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Krepraaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=126:kryoraner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Kryoraner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=127:kyrier&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Kyrier</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=128:levaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Levaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=129:lisitaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Lisitaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=130:lokonor&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Lokonor</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=131:lukarianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Lukarianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=132:malingorr&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Malingorr</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=133:malodaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Malodaner</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=134:mardus&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Mardus</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=135:merdinianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Merdinianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=136:minali&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Minali</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=137:miramari&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Miramari</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=138:miryaden&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Miryaden</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=139:mozwar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Mozwar</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=140:murneaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Murneaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=141:nacha'urr&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nacha'urr</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=142:nesaterianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nesaterianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=143:nezaka&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nezaka</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=144:nordaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nordaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=145:nundosa&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nundosa</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=146:nuumbar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nuumbar</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=147:nynjan&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Nynjan</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=148:okotai&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Okotai</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=149:orlans&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Orlans</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=150:osseti&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Osseti</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=151:palan&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Palan</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=152:pambuka&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Pambuka</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=153:phiori&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Phiori</a></td>

<td style="text-align: center;"><a href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=154:phorath&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69" target="_self">Phorath</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=155:remri&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Remri</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=156:riejson&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Riejson</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=157:rurianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Rurianer</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=158:scytorianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Scytorianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=159:sevar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Sevar</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=160:sjapamarain&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Sjapamarain</a></td>

<td style="text-align: center;"><a style="text-align: center;" href="/bote/&lt;td"></a><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=161:remri&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Skalatianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=162:storgor&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Storgor</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=163:sytaplet&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Sytaplet</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=164:t'arada&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">T'arada</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=165:ta'ichu&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Ta'ichu</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=166:tacmacs&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tacmacs</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=167:taltraden&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Taltraden</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=168:tarokaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tarokaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=169:tarokesen&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tarokesen</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=170:tarokianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tarokianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=171:tarokohe&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tarokohe</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=172:tarokuri&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tarokuri</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=173:tarokyten&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tarokyten</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=174:templaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Templaner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=175:thremdomas&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Thremdomas</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=176:tohm&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tohm</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=177:torgoni&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Torgoni</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=178:tuc&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Tuc</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=179:urengler&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Urengler</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=180:vawdor&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Vawdor</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=181:ventrakaner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Ventrakaner</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=182:viebaran&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Viebaran</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=183:vikarmo&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Vikarmo</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=184:vorgor&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Vorgor</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=185:vorianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Vorianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=186:vulmar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Vulmar</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=187:wollonen&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Wollonen</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=188:xanthoner&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Xanthoner</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=189:xeggen&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Xeggen</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=190:xibren&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Xibren</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=191:xyretier&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Xyretier</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=192:yaroborten&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Yaroborten</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=193:yimandar&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Yimandar</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=194:zarovianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Zarovianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=195:zetarianer&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Zetarianer</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=196:zhordanier&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Zhordanier</a></td>

<td style="text-align: center;"><a target="_self" href="/bote/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=197:zuringlier&amp;catid=36:minorvoelker&amp;Itemid=69">Zuringlier</a></td>

</tr>

</tbody>

</table>

</td>

</tr>
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<p> </p>

<div style="text-align: left;">

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Farscape.png" border="0" alt="Farscape" title="Farscape" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Farscape</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 100<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 100<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 8<br />Spezialeigenschaft 1: Forschungsschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Laser Emitter Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Laser Emitter Typ 5 (Position: 180°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Human Mod 2 Tube (0) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Schiffe der Farscape-Klasse dienten zur Zeit ihrer Indienststellungen als kleines und kostengünstiges Forschungsschiff. Sie flogen Langstrecken-Forschungsmissionen und waren daher nur spärlich bewaffnet.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Seraphine.png" border="0" alt="Seraphine" title="Seraphine" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Seraphine</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 400<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 4</p>

<p style="text-align: left;">Die Seraphine ist das gewöhnliche Standard-Kolonieschiff der Terranischen Konföderation. Ihre Hauptaufgabe ist die Gründung neuer Kolonien in den Weiten des Universums.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Fox.png" border="0" alt="Fox" title="Fox" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Fox</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0</div>

<div style="text-align: left;">Hüllenstärke: 300<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 600<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 13</div>

<p style="text-align: left;">Das Standard-Transportschiff der Terranischen Konföderation. Klein, effizient, verlässlich und für die meisten Transportaufgaben gut geeignet. Geschwindigkeit, Schilde und Panzerung sind bei dieser Schiffsklasse nicht besonders stark.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Y-9.png" border="0" alt="Y-9" title="Y-9" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Y - 9</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 0</div>

<div style="text-align: left;">Hüllenstärke: 2900<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 4200<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 13</div>

<div style="text-align: left;"><br />Beam:</div>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Laser Emitter Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Laser Emitter Typ 6 (Position: 20°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Laser Emitter Typ 6 (Position: 340°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Laser Emitter Typ 6 (Position: 180°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

</ul>

<div style="text-align: left;">Torpedo:</div>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">9 Human Mod 2 Tube (0) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">3 Human Mod 2 Tube (0) (Position: 180°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Dieser Aussenposten der Konföderation stammt aus dem frühen 22. Jhdt. und ist nur relativ leicht gepanzert und bewaffnet. Er dient primär als Versorgungsstation der Flotte und damit zur Erhöhung der Reichweite der Konföderationsschiffe.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/AT.png" border="0" alt="AT-Class" title="AT-Class" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />AT - Klasse</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 0 + Waffen 1<br />Hüllenstärke: 600<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 400<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 12</div>

<div style="text-align: left;">Beam:</div>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 Laser Emitter Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Laser Emitter Typ 5 (Position: 20°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Laser Emitter Typ 5 (Position: 180°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Laser Emitter Typ 5 (Position: 340°, Feuerwinkel: 55°)</div>

</li>

</ul>

<div style="text-align: left;">Torpedo:</div>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Human Mod 2 Tube (0) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Human Mod 2 Tube (0) (Position: 180°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Kurz nach der Gründung  der Terranischen Konföderation wurde beschlossen, eine neue, revolutionäre Schiffsklasse in Auftrag zu geben. Heraus kam eine Plattform, um das eigene Sonnensystem verlassen und das Weltall erforschen zu können. Diese Schiffe sind trotz ihrer relativ starken Bewaffnung eher Forschungsschiffe und als solche verstehen sich ihre Kapitäne auch, weswegen sie eigentlich keine Bedrohung für ein richtiges Kriegsschiff sind.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Peraine.png" border="0" alt="Peraine" title="Peraine" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Peraine</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 1</div>

<div style="text-align: left;">Hüllenstärke: 300<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1900<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 13<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</div>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Laser Emitter Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>1 2nd class Tube (0) (Position: 0°, Feuerwinkel: 80°)</li>

<li>1 2nd class Tube (0) (Position: 180°, Feuerwinkel: 80°)</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die Peraine-Klasse ist ein zuverlässiger Schiffsentwurf, der seit dem 22., 23. Jahrhundert in modifizierter Form seine Aufgaben als Unterstützungsschiff der Konföderationsflotte wahrnimmt. Ein relativ günstiges, aber effizientes und schnell zu bauendes Design, dass sowohl für Forschungseinsätze als auch Grenzpatrouillen, Eskortdienste, Gefechtsunterstützung und Kurierdienste eingesetzt wird.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Hathaway.png" border="0" alt="Hathaway" title="Hathaway" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Hathaway</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 2</div>

<div style="text-align: left;">Hüllenstärke: 400<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2000<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 19<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer<br />Spezialeigenschaft 2: Patrouillenschiff</div>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>9 Laser Emitter Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>2 Laser Emitter Typ 8 (Position: 20°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>2 Laser Emitter Typ 8 (Position: 340°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>1 Laser Emitter Typ 8 (Position: 160°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>1 Laser Emitter Typ 8 (Position: 200°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>3 Laser Emitter Typ 8 (Position: 180°, Feuerwinkel: 55°)</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die Hathaway-Klasse ist das Schwesterschiff der Peraine-Klasse. Dieser Schiffstyp ist für den direkten Kampf Schiff gegen Schiff gebaut wurden. Geschwindigkeit und Manövriebarkeit sind ausgezeichnet. Das einzige Manko dieser Schiffsklasse sind die fehlenden Torpedowerfer.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Y-9.png" border="0" alt="Raumdock" title="Raumdock" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Raumdock</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 2</div>

<div style="text-align: left;">Hüllenstärke: 10000<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 20000<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 94<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</div>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>10 Laser Emitter Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>6 Laser Emitter Typ 8 (Position: 180°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>5 Laser Emitter Typ 8 (Position: 20°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>5 Laser Emitter Typ 8 (Position: 340°, Feuerwinkel: 55°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>6 2nd class Tube (3) (Position: 0°, Feuerwinkel: 80°)</li>

<li>2 2nd class Tube (3) (Position: 180°, Feuerwinkel: 80°)</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Ein Raumdock mit vergleichsweise starken Schilden und hoher Bewaffnung.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Chilmark.png" border="0" alt="Chilmark" title="Chilmark" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Chilmark</h3>

<div style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 2 + Computer 3</div>

<div style="text-align: left;">Hüllenstärke: 700<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 3000<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 27<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff</div>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Laser Emitter Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>1 Laser Emitter Typ 6 (Position: 20°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>1 Laser Emitter Typ 6 (Position: 340°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>1 Laser Emitter Typ 6 (Position: 160°, Feuerwinkel: 55°)</li>

<li>1 Laser Emitter Typ 6 (Position: 200°, Feuerwinkel: 55°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 2nd class Tube (3) (Position: 0°, Feuerwinkel: 80°)</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die Chilmark-Klasse ist der erste echte Kreuzer der Konföderation. Sie ist zum Zeitpunkt ihrer Indienststellung der stärkste Schiffstyp der Flotte. Seine enorme Grösse und starke Defensivsysteme stehen auf der Habenseite der Chilmark-Klasse. Dafür leidet die Geschwindigkeit und die Manövrierbarkeit im Kampf.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Panslaight.png" border="0" alt="Panslaight.png" title="Panslaight.png" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Panslaight</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 3 + Konst. 4 + Antrieb 4 + Biotech 4<br />Beam: acht Laser Bank Typ 8<br />Torpedo: zwei 2nd Class Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Panslaight-Klasse ist ein moderner Kreuzer der Konföderation. Diese Klasse erfüllt alle Standartaufgaben. Ihre Bewaffnung, Geschwindigkeit und Defensivsysteme sind ausgeglichen. Dieser Kreuzer kann billig produziert werden und stellt das Rückgrad der konföderierten Flotte dar.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Matilda.png" border="0" alt="Matilda" title="Matilda" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Matilda</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Beam: 10 Laser Bank Typ 8<br />Torpedo: zwei Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Ursprünglich war die Matilda-Klasse ein experimenteller Prototyp eines modernen Kreuzers. Doch dieses Schiff beeindruckte die Wissenschaftler so sehr, dass es zur Flotte hinzugefügt wurde. Antrieb, Bewaffnung, Panzerung sowie Schilde sind ausserordentlich gut. Es kann alle Aufgaben übernehmen. Es gibt derzeit kaum ein Schiff, welches nur annähernd  der Matilda-Klasse das Wasser reichen kann. Einen Nachteil stellen aber die hohen Baukosten dar.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Y-9.png" border="0" alt="Außenposten378" title="Außenposten378" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Außenposten 378</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Beam: 20 Laser Bank Typ 10<br />Torpedo: sechs Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Benton.png" border="0" alt="Benton" title="Benton" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Benton</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 4 + Computer 5 + Energie 5<br />Beam: sechs Laser Bank Typ 6<br />Torpedo: zwei Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Klassifikation der Benton-Klasse ist unbekannt. Das Schiff ist hauptsächlich eine Neuansammlung von Komponenten der Matilda-Klasse. Es besitzt eine Bewaffnung und einen Deflektor, welche Ähnlichkeiten mit denen der Peraine-Klasse aufweisen. Die Schiffe der Benton-Klasse sind schnelle Fregatten, die von der  Konföderationsflotte hauptsächlich zum Schutz der eigenen Grenzen eingesetzt werden.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Lamprey.png" border="0" alt="Lamprey" title="Lamprey" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Lamprey</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 5</p>

<p style="text-align: left;">Dieses verbesserte Transportschiff kann mehr Truppen transportieren und besitzt auch bessere Schilde und besseren Antrieb wodurch es in der Schlacht um Planeten auch effektiver eingesetzt werden kann.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Ignition.png" border="0" alt="Ignition" title="Ignition" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Ignition</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 5 + Waffen 6<br />Beam: vier Laser Bank Typ 8<br />Torpedo: drei TK Microtube, ein Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Ignition-Klasse ist der direkte Nachfolger der Hathaway-Klasse. Die Fehler der alten Schiffklasse wurden in diesem neuen Design komplett behoben. Im Kampf ist es zwar nicht mehr ganz so flink, dafür stellt die Offensivbewaffnung der Ignition für jedes feindliche Schiff eine grosse Gefahr dar.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Cherumir.png" border="0" alt="Cherumir" title="Cherumir" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Cherumir</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 5 + Biotech 6 + Waffen 4</p>

<p style="text-align: left;">Diese erweiterte Klasse von Kolonieschiffen kann doppelt so viele Kolonisten an Bord unterbringen wie die Vorgängerversion und besitzt auch besseres Equipment in Sachen Terraforming noch unbesiedelter Planeten.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Montgomery.png" border="0" alt="Montgomery" title="Montgomery" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Montgomery</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 5 + Konst. 6 + Biotech 6<br />Beam: 10 Laser Bank Typ 9<br />Torpedo: zwei Typ 1 Burstfire</p>

<p style="text-align: left;">Die Montgomery-Klasse ist ein voluminöser Raumschifftyp, der sowohl für wissenschaftliche Missionen als auch für Gefechte ausgestattet ist. Die Klasse ist in Hinsicht auf das Entwicklungsdesign ein Bindeglied zwischen der AT- und der Wolf-Klasse.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Mole.png" border="0" alt="Mole" title="Mole" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Mole</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Beam: drei Laser Bank Typ 7<br />Torpedo: ein Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Raumschiffe der Mole-Klasse sind die direkten Nachfolger der Farscape Raumschiffe. Ihre Hauptaufgabe ist die Erkundung fremder Welten, weit entfernt vom Heimatgebiet der Konföderation. Zu diesem Zwecke sind sie mit starken Antrieben ausgestattet. Bewaffnung und Defensivsysteme sind dafür eher als schwach anzusehen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Sternenbasis 107.png" border="0" alt="Sternenbasis107" title="Sternenbasis107" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Sternenbasis 107</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Beam: 34 Laser Array Typ 12<br />Torpedo: 10 Typ 2 Burstfire</p>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Belvedere.png" border="0" alt="Belvedere" title="Belvedere" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Belvedere</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 6 + Antrieb 7<br />Beam: zwei Puls Laser Cannon Typ 6, zwei Laser Array Typ 8<br />Torpedo: zwei Typ 1 Burstfire</p>

<p style="text-align: left;">Die Belvedere-Klasse ist ein hochmodernes Schiff der Terranischen Konföderation. Sie stellt eine Weiterentwicklung der veralteten Peraine-Klasse dar. Sie ist ein schneller Zerstörer mit hoher Feuerkraft. Ausserdem besitzt die Belvedere-Klasse hochmoderen regenerative Schilde.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Firefly.png" border="0" alt="Firefly" title="Firefly" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Firefly</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 6 + Waffen 7<br />Beam: acht Laser Array Typ 10<br />Torpedo: vier Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Firefly-Klasse ist die kleinere Schwester der Duluth-Klasse. Sie ist erheblich kostengünstiger als ihre große Kollegin und wurde daher in größerer Anzahl beschafft. Nebenbei ist diese Schiffsklasse auch ein exzellenter Angriffskreuzer.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Duluth.png" border="0" alt="Duluth" title="Duluth" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Duluth</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 6 + Konst. 7 + Waffen 7 + Computer 7<br />Beam: 11 Laser Array Typ 10<br />Torpedo: zwei Typ 3 Burstfire</p>

<p style="text-align: left;">Die Duluth-Klasse ist das Ergebnis eines ehrgeizigen Entwicklungsprogramms auf den Utopia Planitia-Flottenwerften. Die gewaltige Duluth-Klasse ist hauptsächlich dafür entworfen worden, die betagte Chilmark- und Farscape-Klassen bei wissenschaftlichen Missionen zu ersetzen. Beim Entwurf der Duluth-Klasse haben die besten Ingenieure und Techniker der Konföderation mitgearbeitet und das wohl bis dato fortschrittlichste und stärkste Raumschiff der entwickelt. Neben seiner Rolle bei wissenschaftlichen Einsätzen ist dieser Schiffstyp auch ein ausgezeichnetes Kommandoschiff zur Koordinierung großer Flotteneinsätze und zugleich auch ein kampfstarker Gegner.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Peregrine.png" border="0" alt="Peregrine" title="Peregrine" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Peregrine</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Beam: zwei Puls Laser Typ 6<br />Torpedo: ein Rapidfire Microtube</p>

<p style="text-align: left;">Peregrine-Schiffe sind kleine Angriffsjäger mit wenig Personal aber relativ hoher Bewaffnung. Diese Klasse wird oft in militärischen Konflikten zwischen größeren Verbänden eingesetzt, um das Feuer gegnerischer Schiffe auf viele Ziele zu zerstreuen bzw. die Linien des Gegners zu öffnen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Patton.png" border="0" alt="Patton" title="Patton" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Patton</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Beam: sechs Laser Array Typ 10<br />Torpedo: fünf Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Pattons sind schwer bewaffnet und sehr wendig. Auch die Patton-Klasse verdankt Ihre Existenz den verstärkten Bemühungen der Konföderationsflotte, eventuelle Bedrohungen feindlicher Großkampfschiffe abzuwehren. Aus diesem Grund ist die Torpedobewaffnung dieses Schiffstyps besonders ausgeprägt. Nebenbei wurde die modernsten Defensivsysteme in diesen Schiffstyp integriert. Feindliche Schiffe werden es schwer haben, gegen eine Flotte von Pattons zu bestehen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Wolf.png" border="0" alt="Wolf" title="Wolf" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Wolf</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 7 + Energie 8<br />Beam: vier Laser Array Typ 8<br />Torpedo: drei Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Wolf-Klasse ersetzt die noch gar nicht so veraltete Benton-Klasse. Ein Vorteil der Wolf-Klasse sind die relativ geringen Produktionskosten. Dafür bietet das Schiff aber eine ausgezeichnete Geschwindigkeit und Manövriebarkeit im Kampf. Kaum ein anderes Schiff kann damit mithalten. Ein Nachteil sind die relativ schwachen Offensivwaffen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Longeye.png" border="0" alt="Longeye" title="Longeye" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Longeye</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Beam: vier Laser Bank Typ 8<br />Torpedo: zwei Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Nachdem die Konföderation das Ultima One Projekt forcierte, wurden zur Praxiserprobung der neusten Schiffsklassen neuentwickelte Komponenten in kleinere Modelle integriert. Daraus entstanden die hochmodernen Aufklärer der Longeye-Klasse, welche fortan die Mole-Klasse ersetzen sollten. Longeyes sind zudem wesentlich kompakter und widerstandsfähiger als ihre Vorgänger, was die Durchführung ihrer wissenschaftlichen Aktivitäten auch unter schwierigeren Weltraumbedingungen ermöglicht.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Pittsburgh.png" border="0" alt="Pittsburgh" title="Pittsburgh" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Pittsburgh</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 8</p>

<p style="text-align: left;">Diese erweiterte Klasse von Kolonieschiffen kann doppelt so viele Kolonisten an Bord unterbringen wie die Vorgängerversion und besitzt auch besseres Equipment in Sachen Terraforming noch unbesiedelter Planeten.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Titan.png" border="0" alt="Titan" title="Titan" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Titan</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 8</p>

<p style="text-align: left;">Dieses verbesserte Transportschiff kann mehr Truppen transportieren und besitzt auch bessere Schilde und besseren Antrieb wodurch es in der Schlacht um Planeten auch effektiver eingesetzt werden kann.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Aussenposten 489.png" border="0" alt="Außenposten489" title="Außenposten489" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Außenposten 489</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Beam: 22 Laser Array Typ 12<br />Torpedo: acht Typ 3 Burstfire</p>

<p style="text-align: left;">Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Valkyrie.png" border="0" alt="Valkyrie" title="Valkyrie" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Valkyrie</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 8 + Antrieb 9 + Waffen 9<br />Beam: vier Puls Laser Cannon Typ 6<br />Torpedo: zwei Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Im Gegensatz zu anderen Schiffen der Konföderationsflotte, wurde die Valkyrie-Klasse hauptsächlich für den Kampf gegen extrem starke feindliche Grossraumschiffe entwickelt. Neben konventionellen Waffen besitzt das Schiff Impulslaserkanonen und Abschussrampen für Quantentorpedos. Die Manövriebarkeit im Kampf, sowie ausgezeichnete Defensivsysteme suchen Ihresgleichen bei Schiffen dieser Grösse.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Barracuda.png" border="0" alt="Barracuda" title="Barracuda" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Barracuda</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 8 + Antrieb 9 + Computer 9<br />Beam: 11 Laser Bank Typ 8<br />Torpedo: zwei Standard Tube</p>

<p style="text-align: left;">Nach ihrer Einführung in die Flotte zählt die Barracuda-Klasse definitiv zu den schnellsten Raumschiffen der Konföderation. Sie besitzt bioneurale Computerkomponenten und ein variables geometrisches Kontinuumfeld, dass durch seine speziellen Kontinuumpylonen erzeugt wird. Diese Schiffe sind klein, aber sehr manövrierfähig und ausdauernd.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Ultima One.png" border="0" alt="UltimaOne" title="UltimaOne" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Ultima One</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Flagschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 9 + Konst. 10<br />Beam: 12 Laser Array Typ 12<br />Torpedo: vier Typ 3 Burstfire, ein TK Pulsfire</p>

<p style="text-align: left;">Nach Abschluss des Ultima One Projektes steht nun endlich diese Schiffsklasse der Konföderationsflotte zur Verfügung. Ein besonderes Doppelrumpfdesign verleiht diesem Schiff mehr Stabilität. Feuerkraft und Ausdauer suchen Ihresgleichen. Nur die besten Kapitäne dürfen diese Schiffe fliegen. Ein Großteil unserer Flotte erhält direkt Befehle von diesen mächtigen Kommandoschiffen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Sternenbasis 40.png" border="0" alt="Sternenbasis40" title="Sternenbasis40" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Sternenbasis 40</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Beam: 52 Laser Array Typ 12<br />Torpedo: 20 Typ 4 Burstfire</p>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Agamemnon.png" border="0" alt="Agamemnon" title="Agamemnon" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Agamemnon</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kampfschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Beam: 12 Laser Array Typ 12<br />Torpedo: drei TK Pulsfire</p>

<p style="text-align: left;">Die Agamemnon-Klasse ist ein wahres Monster unter den Schiffen der Terranischen Konföderation. Dieses Schiff ist riesig, dazu bewaffnet bis unter die Zähne und mit Hochleistungsschilden ausgestattet. Die Agamemnon wurde als reines Kriegsschiff entwickelt.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Sioux.png" border="0" alt="Sioux" title="Sioux" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3 style="text-align: left;">Sioux</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: ?<br />Verfügbarkeit: ?<br />Beam:<br />Torpedo:</p>

<p style="text-align: left;">noch nicht im Shipfile enthalten</p>

22 Raumschiffe der Hanuhr  25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/9-raumschiffe/22-raumschiffe-der-hanuhr

<p> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Baran.png" border="0" alt="Baran" title="Baran" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></h3>

<h3>Baran</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Beam: ein Forced Plasma Beam Typ 4<br />Torpedo: ein Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Aufklärer der Baran-Klasse sind kleine, leicht bewaffnete Schiffe, die die Galaxie auf der Suche nach profitablen Gelegenheiten durchstreifen. Gleichzeitig helfen ihre Berichte die Bemühungen von Kolonie- und Kampfschiffen zum Erfolg zu führen. Diese agilen und wendigen Schiffe sind günstig in Bau und Unterhalt und an ihre Aufgaben, die hauptsächlich die Aufklärung betreffen, ausgezeichnet angepasst.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Tirax.png" border="0" alt="Tirax" title="Tirax" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Tirax</h3>

<p>Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0</p>

<p style="text-align: left;">Zur Gründung neuer Kolonien für die Hanuhr-Handelsunion werden Tirax Kolonieschiffe verwendet. Da viele Anleger in die Märkte neuer Kolonien investieren wollen, ist der Bau der Tirax kostengünstig. Die Ausstattung der Schiffe erlaubt es unwirtliche Lebensräume zu kultivieren und eine erste Infrastruktur aufzubauen. Die Schiffe lassen sich komplett demontieren und ermöglichen somit die Konstruktion erster Gebäude auf dem Planeten.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Glantor.png" border="0" alt="Glantor" title="Glantor" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></h3>

<h3>Glantor</h3>

<p>Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0</p>

<p style="text-align: left;">Transportschiffe der Glantor-Klasse sind ausgerüstet, um Handelsposten zu bauen oder aber teure Söldnertruppen ins Feindgebiet zu transportieren. Da diese Schiffe keine Waffen besitzen, ist es ratsam sie durch eine Eskorte begleiten zu lassen.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Minenbasis.png" border="0" alt="Minenbasis" title="Minenbasis" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Minenbasis</h3>

<p>Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Beam: sechs Disruptor Emitter Typ 8<br />Torpedo: vier Hanuhr Basic Tube</p>

<p>Ein kleines Versorgungszentrum für unsere weiter entfernten Kolonien.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Vantor.png" border="0" alt="Vantor" title="Vantor" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Vantor</h3>

<p>Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 1<br />Beam: vier Disruptor Cannon Typ 5<br />Torpedo: zwei Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Ursprünglich als kleines Frachtschiff für kurze Strecken konzipiert, wurde das Schiff mit einer Vielzahl leichter Waffensysteme und besseren Schilden nachgerüstet. Diese Verbesserungen waren nötig, da die anderen unbewaffneten Transporter immer wieder Opfer von Angriffen durch Piraten und andere feindliche Händler wurden. Die aktuelle Version der Vantor hat nun aber den Transportercharakter verloren und wird jetzt für Patrouillenflüge, als Geleitschutz und für schnelle Überfälle verwendet.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Mgart.png" border="0" alt="Mgart" title="Mgart" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Mgart</h3>

<p>Typ: Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 2-3<br />Beam: zwei Forced Plasma Cannons Typ 7, zwei Forced Plasma Beams Typ 4<br />Torpedo: drei Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Mgart wurde zur optimalen Ausführung der Hit-and-Run Taktik konstruiert und ausgerüstet. Somit werden Überfälle und schnelle Angriffe mit kleinen Flotten dieser Schiffe sehr profitabel. Das Schiff ist schnell und wendig, was an den leistungsfähigen Triebwerken in Verbindung mit der geringen Größe der Mgart liegt. Dennoch wurde das Raumangebot der Hülle komplett ausgenutzt, was die Unterbringung einiger Waffensysteme ermöglichte, ohne den Preis in die Höhe zu treiben. Somit lässt sich das Schiff bei einem Verlust sehr günstig wieder ersetzen.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Tok.png" border="0" alt="Tok" title="Tok" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Tok</h3>

<p>Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 2-3<br />Beam: drei Forced Plasma Beams Typ 4<br />Torpedo: drei Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Das Hauptaugenmerk bei der Tok-Klasse legte man auf die Torpedoabschusssysteme. So stützt sich das Schiff auf mehrere Abschussrampen, die einige verschiedene Feuermodi unterstützen. Im Kampf Schiff gegen Schiff ist der schwere Zerstörer auf Grund der schwachen Schilde und der nur mäßigen Manövrierbarkeit den meisten Gegnern unterlegen aber im Flottenverband mit Zerstören agiert es sehr effizient als Artilleriekampfschiff.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Orbitale Handelsstation.png" border="0" alt="OrbitaleHandelsstation" title="OrbitaleHandelsstation" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Orbitale Handelsstation</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 2<br />Beam: 15 Forced Plasma Beams Typ 10<br />Torpedo: sechs Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Diese orbitale Handelsstation koordiniert hauptsächlich den Frachtverkehr im Planetensystem und ist nur sehr leicht bewaffnet. Als Schutz vor feindlichen Aggressoren ist sie eher ungeeignet.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Vooran.png" border="0" alt="Vooran" title="Vooran" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Vooran</h3>

<p>Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 3-4<br />Beam: sechs Disruptor Emitter Typ 8<br />Torpedo: drei Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Manchmal sind Handel und Bestechung nicht dermaßen Wirksam, um die Ziele der Hanuhr-Handelsunion zu erreichen. Sollte es in einem Konflikt nötig sein, Planeten des Feindes einzunehmen, kommt die Vooran-Klasse zum Einsatz. Sie ist mit einer verstärkten Hülle und besseren Schilden ausgestattet, um Planetenangriffe zum Erfolg zu führen. Diese Spezialisierungen begrenzen allerdings die Reichweite und die Geschwindigkeit. Das Angriffspotenzial der Waffen ist durchschnittlich, dennoch erzielt die Vooran damit den gewünschten Effekt.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Golon.png" border="0" alt="Golon" title="Golon" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Golon</h3>

<p>Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 4-5<br />Beam: drei Forced Plasma Beams Typ 7<br />Torpedo: drei Hanuhr Basic Tube</p>

<p style="text-align: left;">Als Multifunktionsschiffe dienen die schweren Zerstörer der Golon-Klasse. Ihr Aufgabengebiet ist so vielseitig wie die Ausstattung der Schiffe und umfasst neben Patrouillen- und Geleitschutzflügen auch direkte Angriffe im Flottenverband. Sie sind schnell, wendig und haben ausgeprägte Offensiv- und Defensivsysteme, was ihr übriges zur Kampfeffizienz beiträgt. Die Golon löst die etwas schwerfällige Tok ab, behält aber die starke Torpedobewaffnung bei.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Tirax II.png" border="0" alt="TiraxII" title="TiraxII" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Tirax II</h3>

<p>Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 4 + Biotech 5</p>

<p style="text-align: left;">Zur Gründung von neuen Kolonien für die Hanuhr-Handelsunion werden mittlerweile Tirax II-Kolonieschiffe verwendet. Da viele Anleger in die Märkte neuer Kolonien investieren wollen ist der Bau der Tirax II kostengünstig. Dennoch wird ein noch rascherer Kolonieaufbau ermöglicht.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Glantor II.png" border="0" alt="GlantorII" title="GlantorII" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Glantor II</h3>

<p>Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 5</p>

<p style="text-align: left;">Die verbesserten Transporter der Glantor II-Klasse können mehr Waren und Truppen aufnehmen als der Vorgänger. Ebenfalls arbeitet der Antrieb effektiver. Des Weiteren wurden die Defensivsysteme weiter verbessert, damit die Schiff bei Invasionen ihre Aufgabe besser erfüllen können.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Yirin.png" border="0" alt="Yirin" title="Yirin" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Yirin</h3>

<p>Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Beam: 10 Disruptor Bank Typ 9<br />Torpedo: zwei Hanuhr Improved Tube</p>

<p style="text-align: left;">Zuerst als Schiff für die Verteidigung der Unionsgrenzen entworfen, war das Design nicht sehr bekannt in der Galaxis, da diese Schiffe oft nur in Raum der Hanuhr operierten. Um den Aktionsradius dieser Schiffe zu vergrößern, baute man nachträglich mehr Waffen und ein stark verbessertes Antriebssystem ein und machte die Yirin-Klasse damit zu einem Kommandoschiff der Unionsflotte.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Baran II.png" border="0" alt="BaranII" title="BaranII" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" />Baran II</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 5-6<br />Beam: drei Forced Plasma Beams Typ 8<br />Torpedo: zwei Hanuhr Improved Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die neue Aufklärergeneration wurde gegenüber ihrem Vorgänger in allen Systemen aufgerüstet. Neben verbesserten Sensoren integrierte man auch ein stark verbessertes Schildnetz und mehr Waffensysteme in das bewährte Chassis, um das Aufgabengebiet zu erweitern. So dient der neue Aufklärer nicht nur zur Spionage, sondern kann auch für kleinere Überfälle und als Eskorte verwendet werden und stellt somit eine billigere Alternative zu größeren Schiffen dar.</p>

<h3 style="text-align: left;">

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Wokatorn.png" border="0" alt="Wokatorn" title="Wokatorn" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<p>Wokatorn</p>

</h3>

<p>Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Beam: 10 Disruptor Bank Typ 10<br />Torpedo: vier Hanuhr Improved Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Wokatorn-Klasse ist der beste Kreuzer der Hanuhr. Er wurde entworfen, um die Union vor feindlichen Einfällen zu schützen und verdächtige Waren anderer Händler zu beschlagnahmen. Bei diesem Schiffstyp wurde auch versucht, schon durch sein aggressiv anmutendes Design den Gegner zu demoralisieren und zum Aufgeben zu bewegen. Sollte dies nicht gelingen, kann der schwere Zerstörer aber auf ein beachtliches Offensivpotential zurückgreifen. Er ist erstaunlich gut bewaffnet und durch starke Schilde geschützt, was es der Wokatorn-Klasse leicht macht, sich mit widerspenstigen Gegnern auseinander zu setzen.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Handelsposten.png" border="0" alt="Handelsposten" title="Handelsposten" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Handelsposten</h3>

<p>Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Beam: 18 Forced Plasma Beams Typ 10<br />Torpedo: 12 Hanuhr Improved Tube</p>

<p style="text-align: left;">Ein gut bewaffneter Außenposten zur Versorgung unserer Handelsflotten.</p>

<p> </p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/G'Qora.png" border="0" alt="GQora" title="GQora" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>G'Qora</h3>

<p>Typ: Kampfschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 6-7<br />Beam: vier Forced Plasma Beams Typ 12<br />Torpedo: vier Hanuhr Advanced Tube</p>

<p style="text-align: left;">Der G'Qora-Marauder ist das bekannteste Schiff der Unionsflotte. Nur ein Hanuhr-Commander mit den besten Beziehungen (und dem nötigen Kapital) kann darauf hoffen, zum Han'Ngon auf der G'Qora ernannt zu werden. Die teuren Waffensysteme und starken Schilde wiegen die Gefahr des intergalaktischen Handels bei weitem auf und ermöglichen profitable Geschäfte, wie auch einen militärischen Erfolg für die Handelsunion. Sollte die G'Qora aber einmal auf einen stärkeren Gegner treffen, ist es für sie keine Schwierigkeit mit den kraftvollen Antrieben den taktischen Rückzug anzutreten.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Orbitale Kontrollstation.png" border="0" alt="OrbitaleKontrollstation" title="OrbitaleKontrollstation" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Orbitale Kontrollstation</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Beam: 44 Forced Plasma Beams Typ 12<br />Torpedo: 18 Hanuhr Advanced Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die orbitale Kontrollstation ist ein Meisterwerk Hanuhr'scher Baukunst und ist in der Lage, selbst kleinere Flotten eines Gegners alleine abzuwehren und dabei gleichzeitig ein Höchstmaß an Effizienz im Güterverkehr zu gewährleisten.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Tirax III.png" border="0" alt="TiraxIII" title="TiraxIII" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Tirax III</h3>

<p>Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 7 + Biotech 8</p>

<p style="text-align: left;">Zur Gründung von neuen Kolonien für die Hanuhr-Handelsunion werden Tirax III-Kolonieschiffe verwendet. Da viele Anleger in die Märkte neuer Kolonien investieren wollen ist der Bau der Tirax III kostengünstig. Mit diesen Schiffen können neue Kolonien so schnell wie mit keinem anderen gegründet werden.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Yirin II.png" border="0" alt="YirinII" title="YirinII" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Yirin II</h3>

<p>Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Beam: acht Pulse Disruptor Cannon Typ 12<br />Torpedo: drei Hanuhr Advanced Tube</p>

<p style="text-align: left;">Der Erfolg der Yirin-Klasse führte abermals zu einer Neuaufrüstung eines bewährten Schiffsdesigns. Die Yirin II-Klasse wurde zu einem Schiffstyp der vielen Investoren große Gewinne durch Leistungsfähigkeit versprach, weshalb sehr hohe finanzielle Mittel in die Aufrüstung gesteckt wurden. Neben einem komplett erneuerten Computer- und Navigationssystem, verfügt die Yirin II auch über eine erhöhte Manövrierbarkeit und deutlich besser Waffensysteme, wohingegen bei den Schilden Einsparungen vorgenommen wurden. Dies rührt daher, dass die Konstrukteure der Meinung waren, die Yirin II würde vermutlich zuerst ihre Gegner zerstören, bevor ernsthafte Beschädigungen am Schiff entstehen können.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Baran III.png" border="0" alt="BaranIII" title="BaranIII" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Baran III</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 8-9<br />Beam: drei Forced Plasma Beams Typ 10<br />Torpedo: drei Hanuhr Advanced Tube</p>

<p style="text-align: left;">Technologische Fortschritte und gleichzeitige Vergünstigungen im Bau durch Beibehaltung des alten Schiffsrumpfdesigns führten zur nochmaligen Aufrüstung zum Baran III-Scout. Kein anderes Schiff der Hanuhr ist besser dafür ausgestattet die Feinde der Allianz zu beobachten. Besonders Sensoren, Antrieb und Schilde wurden nochmals stark aufgewertet. Diese Verbesserungen ermöglichen der Baran III eine Effizienz, die der von Scouts anderer Mächte mehr als ebenbürtig ist.</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Unionsbasis.png" border="0" alt="Unionsbasis" title="Unionsbasis" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Unionsbasis</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 9<br />Beam: 45 Forced Plasma Beams Typ 14<br />Torpedo: 24 Hanuhr Advanced Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Unionsbasis ist der Stolz Hanuhrs. Hier versammeln sich alle Großen der Region mit ihren Flotten und genießen den hohen Schutz der mächtigen Waffenplattformen dieser Station. Gegen die Schilde dieser Station muss man erst einmal ankommen!</p>

<p> </p>

<p><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Han'Quhr.png" border="0" alt="HanQuhr" title="HanQuhr" width="200" height="150" style="margin: 5px 15px; float: right;" /></p>

<h3>Han'Quhr</h3>

<p>Typ: Flagschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Beam: 12 Forced Plasma Beams Typ 12, drei Heavy Plasma Beams Typ 16<br />Torpedo: sechs Hanuhr Advanced Tube</p>

<p style="text-align: left;">Die Spitze des wirtschaftlichen Erfolgs stellt die Han'Quhr-Klasse dar. Als Flaggschiff der Hanuhr-Allianz ist es das modernste und gefährlichste Schiff der Flotte. Die normale Bauphilosophie der Handelsunion sieht kleine, wendige und dadurch billige Konstruktionen vor. Dieser Vorsatz wurde mit der Han'Quhr gebrochen, die vor allem durch ihre Größe die Überlegenheit der Union durch finanziellen Reichtum zur Schau stellen soll. Sämtliche Schiffsysteme, aber besonders die Waffen, befinden sich auf dem neuesten Stand der Technik und trotz der enormen Kosten zahlen sich Bau und der Einsatz während militärischen Konflikten bei weitem aus.</p>
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<h3 style="text-align: left;"><br /><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Fear.png" border="0" alt="Fear" width="200" height="150" style="float: right;" />Fear</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 300<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 400<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 18</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Transporter der Fear-Klasse transportieren Fracht oder Invasionstruppen durch das Imperium. Seine Rolle als Truppentransporter macht ihn für die Khayrin sehr wertvoll, weswegen er mit einer Disruptorkanone bewaffnet ist. Dies schützt ihn aber auch wegen seiner geringen Geschwindigkeit und dem schwachen Schild beim Kontakt mit einem feindlichen Schiff oder Orbitalgeschütz kaum.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Destiny.png" border="0" alt="Destiny" width="200" height="150" style="float: right;" />Destiny</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 800<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 10</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Das Standard-Kolonieschiff der Khayrin erlaubt dem Imperium neuen Siedlungsraum und neue Rohstoffquellen zu erschließen, obwohl wahre Krieger es vorziehen, diese in glorreichen Kämpfen ihren Feinden zu entreißen. Gemäß der khayrinischen Art ist dieses eigentlich zivile Schiff mit einem Disruptor bewaffnet.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Battle Axe.png" border="0" alt="Battle Axe" width="200" height="150" style="float: right;" />Battle Axe</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 300<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 12<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 Disruptor Cannon Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP Original Tube (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Als frühester Vertreter einer ganzen Familie von Schiffen ist dieser Aufklärer ein bekannter Anblick. Hauptmerkmale sind seine hohe Manövrierfähigkeit und die relative starke Bewaffnung, wohingegen Antrieb und Sensoren Schwächen aufweisen. Schiffe dieser Klasse suchen im All neue Welten zur Eroberung und Herausforderungen für khayrinische Krieger.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Revenge.png" border="0" alt="Revenge" width="200" height="150" style="float: right;" />Revenge</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 1<br />Hüllenstärke: 3000<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 4000<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 36</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">25 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">6 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Demon.png" border="0" alt="Demon" width="200" height="150" style="float: right;" />Demon</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 2<br />Hüllenstärke: 370<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1100<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 19<br />Spezialeigenschaft 1: Korsar</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Pulse Disruptor Cannon Typ 7 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP Original Tube (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Ein akzeptables Zerstörerdesign mit starken Impuls-Disruptoren, hoher Manövrierfähigkeit und gutem Antrieb. Seine primären Aufgaben sind der Geleitschutz, Überfallaktionen und Feuerunterstützung. Es ist relativ günstig im Bau und daher in hohen Zahlen gebaut worden.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Perdition.png" border="0" alt="Perdition" width="200" height="150" style="float: right;" />Perdition</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 2<br />Hüllenstärke: 500<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1100<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 22<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Patrouillenschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Disruptor Cannon Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Typ 6 (Position: 20°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Typ 6 (Position: 340°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP Basic (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Diese frühen Kreuzermodelle zeichnen sich durch eine moderate Mischung aus Geschwindigkeit, Bewaffnung und Sensoren aus, jedoch sind die Schilde eher schwach. Diese Kreuzer sind nützlich, jedoch arbeiten die Flotteningenieure an leistungsstärkeren Modellen für die Zukunft.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Rise of Death.png" border="0" alt="Rise of Death" width="200" height="150" style="float: right;" />Rise of Death</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 3<br />Hüllenstärke: 1000<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2000<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 19<br />Löst ab: Destiny Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Das neue Kolonieschiff der Khayrin erlaubt dem Imperium neuen Siedlungsraum und neue Rohstoffquellen zu erschließen, obwohl wahre Krieger es vorziehen, diese in glorreichen Kämpfen ihren Feinden zu entreißen. Gemäß der Art der Khayrin ist dieses eigentlich zivile Schiff bewaffnet.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Damnation.png" border="0" alt="Damnation" width="200" height="150" style="float: right;" />Damnation</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 3<br />Hüllenstärke: 900<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2600<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 25<br />Spezialeigenschaft 1: Blockadeschiff<br />Spezialeigenschaft 2: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 20°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 340°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP Basic (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Ein früher schwerer Kreuzer, der über eine starke Bewaffnung, einen guten Antrieb und einen starken Rumpf verfügt. Seine Schwäche sind die Schilde. Eingesetzt wird er vor allem für Angriffe auf andere Schiffe, zur Unterstützung bei Invasionen und Blockaden, wo seine Feuerkraft jeweils sehr gefragt ist.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Downfall.png" border="0" alt="Downfall" width="200" height="150" style="float: right;" />Downfall</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 750<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 3500<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 43<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff<br />Löst ab: Perdition Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Bank Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP Basic (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Ein billiges und häufiges Design, dass in hoher Stückzahl produziert wurde. Downfall's sind stark bewaffnet, haben gute Schilde und Antriebe. Ein rundum bewährtes und robustes Schiff, das insbesondere für den direkten Einsatz gegen feindliche Kreuzer entworfen wurde und diese Rolle voll ausfüllt.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Armageddon.png" border="0" alt="Armageddon" width="200" height="150" style="float: right;" />Armageddon</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 7000<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 10000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 139<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">33 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">11 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 EMP Basic (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP Basic (10) (Position: 180°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Punishment.png" border="0" alt="Punishment" width="200" height="150" style="float: right;" />Punishment</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 1250<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2000<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 39<br />Löst ab: Fear Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die Punishment Klasse Transportschiffe können unsere Krieger schneller und tiefer in feindliches Gebiet tranportieren. Sie sind zwar etwas teurer, doch dies nehmen wir gern in Kauf.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Dagger.png" border="0" alt="Dagger" width="200" height="150" style="float: right;" />Dagger</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 220<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 1700<br />Schildwiederaufladerate: mittel (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: ja<br />Unterhaltskosten: 28<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Korsar<br />Löst ab: Battle Axe Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP High Power (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Dieses kleine, sehr schnelle und wendige Schiff stammt aus der Battle Axe-Entwicklungsreihe und dient vor allem als schnelles Erkundungsschiff für Blitzangriffe, Überfälle und bewaffnete Aufklärung. Gegen andere kleine Schiffe ist es effektiv einsatzbar, gegen richtige Kriegsschiffe ist es nur eine schnelle Karte ins Jenseits.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Diablo.png" border="0" alt="Diablo" width="200" height="150" style="float: right;" />Diablo</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 700<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 2900<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 36<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer<br />Spezialeigenschaft 2: Blockadeschiff<br />Löst ab: Demon Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Pulse Disruptor Cannon Typ 9 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP Microtube (25) (Position: 0°, Feuerwinkel: 150°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP High Power (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 EMP Microtube (25) (Position: 180°, Feuerwinkel: 150°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Eine weiterere Vertreterin der Battle Axe-Reihe, die Diablo ist für schnelle Vorstöße mit hoher Geschwindigkeit und Feuerkraft konzipiert und eine echte Bedrohung auch für größere Schiffe. Vorzugsweise wird dieses hochmoderne Schiff in kleinen Gruppen hinter feindlichen Linien eingesetzt, wo er Unruhe stiftet. Ihr rückwärtiger Schnellfeuertorpedowerfer macht sie allerdings zu einem in der alten Garde eher unbeliebten und nur von jungen Kommandanten gern genutzten Schiff der khayrinischen Flotte, da das Feuern in Fluchthaltung im Kreise der etablierten Offiziere der imperialen Flotte noch gemeinhin als unehrenhaft angesehen wird.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Wrath.png" border="0" alt="Wrath" width="200" height="150" style="float: right;" />Wrath</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Hüllenstärke: 7500<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 8000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 125<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">18 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 EMP Basic (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">4 EMP Basic (10) (Position: 180°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Nightmare.png" border="0" alt="Nightmare" width="200" height="150" style="float: right;" />Nightmare</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 250<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 1600<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: ja<br />Unterhaltskosten: 89<br />Spezialeigenschaft 1: Korsar</p>

<p style="text-align: left;">Löst ab: Dagger Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 EMP Microtube (25) (Position: 0°, Feuerwinkel: 150°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP Microtube (25) (Position: 180°, Feuerwinkel: 150°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Ein schneller und wendiger Jäger, dessen Manövrierfähigkeit ihn trotz seiner mäßigen Bewaffnung auch kurze Kontakte zu größeren Schiffen lange genug bis zum Rückzug überleben lässt. Dennoch sollte seine Crew sich auf die eigentlichen Aufgaben: Patrouille, Eskorte, Überfälle und Erkundung beschränken.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Dungeon.png" border="0" alt="Dungeon" width="200" height="150" style="float: right;" />Dungeon</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 900<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 5000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 140<br />Spezialeigenschaft 1: Blockadeschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Patrouillenschiff<br />Löst ab: Downfall Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Bank Typ 10 (Position: 20°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Bank Typ 10 (Position: 340°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 EMP Triplefire (10) (Position: 0°, Feuerwinkel: 100°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Kreuzer der Dungeon-Klasse sind mit ihrer Vielzahl an vorderen Disruptoren ausgestattet und äußerst großzügig mit Torpedos bestückt. Zudem verfügen sie über eine hohe Geschwindigkeit und gute Tarnung. Schwachpunkte sind die Schilde und die Sensoren, was es bei seinen Aufgaben als Blockadeschiff und bei der Abwehr von feindlichen Schiffen benachteiligen kann.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Annihilation.png" border="0" alt="Annihilation" width="200" height="150" style="float: right;" />Annihilation</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 2000<br />Hüllenmaterial: Duranium<br />Schildstärke: 6200<br />Schildwiederaufladerate: mittel (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 138<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Kommandoschiff<br />Löst ab: Damnation Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">12 Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Heavy Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 EMP High Power (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die schweren Angriffskreuzer der Annihilation-Klasse stellen einen Höhepunkt khayrinischen Kriegsschiffsbaus dar - schwer bewaffnete und gepanzerte Schiffe mit moderater Geschwindigkeit und Tarnung. Sie dienen als Kommandoschiffe bei Flottenoperationen und zugleich als schlagkräftige Speerspitzen einer Angriffsformation. Ihre gesamte Feuerkraft ist nach vorn ausgerichtet, denn mit diesem Schiff muss und darf kein Krieger je vor seinem Feind davonlaufen!</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Doomsday.png" border="0" alt="Doomsday" width="200" height="150" style="float: right;" />Doomsday</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Hüllenstärke: 20000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 16000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering0 (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 259<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">35 Disruptor Cannon Typ 14 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">14 Disruptor Cannon Typ 14 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 EMP Triplefire (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 100°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP Triplefire (11) (Position: 180°, Feuerwinkel: 100°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Warlord.png" border="0" alt="Warlord" width="200" height="150" style="float: right;" />Warlord</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 9<br />Hüllenstärke: 300<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 2200<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 91<br />Spezialeigenschaft 1: Patrouillenschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">5 Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP Basic (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 70°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Eine der wenigen Fregatten in khayrinischem Dienst. Die Warlord ist ein schnelles, wendiges und relativ gut bewaffnetes und geschütztes Schiff, dessen Funktionen in der Grenzsicherung, in Polizeieinsätzen und im Geleitdienst liegen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Leviathan.png" border="0" alt="Leviathan" width="200" height="150" style="float: right;" />Leviathan</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kampfschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 9<br />Hüllenstärke: 2900<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 7800<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 344<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Invasionsschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Heavy Disruptor Cannon Typ 18 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">11 Pulse Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 20°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Turret Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 360°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">11 Pulse Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 340°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 EMP Triplefire (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 100°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 EMP High Power (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Eines der stärksten Kriegsschiffe überhaupt, die Leviathan kommt in ihrer gewaltigen furchteinflößenden Bugbewaffnung schon an die Ausstattung einer Sternenbasis heran und kann viele Schiffe bereits mit einer einzigen Salve vernichten. Zur besonderen Gefährlichkeit tragen auch die sehr hohe Geschwindigkeit und die guten Sensoren bei. Der einzige Schwachpunkt - falls überhaupt - sind die Schilde, dafür ist die Leviathan extrem stark gepanzert.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Behemoth.png" border="0" alt="Behemoth" width="200" height="150" style="float: right;" />Behemoth</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Flaggschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Hüllenstärke: 3000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 9500<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 494<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Invasionsschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Heavy Disruptor Cannon Typ 18 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Disruptor Bank Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">18 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">7 EMP Triplefire (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 100°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die Behemoth, ein wahrer Kampfriese auf dem Schlachtfeld, ist das Flaggschiff der Khayrinischen Kampfverbände und daher das fortschrittlichste und gefährlichste Schiff, dem man im Gefecht begegnen kann. Ausgestattet mit einer ungeheuren Anzahl an vorderen Disruptorenbatterien und Torpedowerfern ist diese gewaltige Kriegsmaschine ein nahezu unbesiegbarer Gigant, dessen immense Panzerung und Schilde ihn fast unverwundbar machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Apocalypse.png" border="0" alt="Apocalypse" width="200" height="150" style="float: right;" />Apocalypse</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Hüllenstärke: 22000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 19000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering0 (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 438<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">48 Disruptor Cannon Typ 16 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">16 Disruptor Cannon Typ 16 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">14 EMP High Power (11) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">4 EMP High Power (11) (Position: 180°, Feuerwinkel: 90°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

24 Raumschiffe der Rotharianer 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/9-raumschiffe/24-raumschiffe-der-rotharianer

fehlen noch 

25 Raumschiffe der Cartarer 25.04.11

http://bote-forum.square7.ch/joomla/index.php/9-raumschiffe/25-raumschiffe-der-cartarer

<tr>

<td valign="top">

<div style="text-align: left;"></div>

<h3 style="text-align: left;">&nbsp;<img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Caroman.png" alt="Caroman" style="float: right;" />Caroman</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 500<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 500<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 8</p>

<p style="text-align: left;">Transportschiffe der Caroman-Klasse sind für eine Vielzahl an Aufgaben in der cartarianischen Flotte ausgelegt. Neben der Funktion als Frachter für Rohstoffe und Truppentransporter bei planetaren Invasionen, dienen diese Schiffe auch als mobile Konstruktionseinheit für die Errichtung von Außenposten und Sternenbasen der Union. Dabei werden die für die Konstruktion der Stationen notwendigen Bauteile durch die Demontage des Schiffes gewonnen. Militäroffiziere betrachten längere Dienstintervalle auf solchen Schiffen, die langsam und nicht bewaffnet sind, als Beleidigung und schwerwiegende Verschwendung ihrer Fähigkeiten.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Carpawel.png" alt="Carpawel" style="float: right;" />Carpawel</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 400<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 350<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 5</p>

<p style="text-align: left;">Schiffe der Carpawel-Klasse sind unbewaffnete und langsame Transportschiffe mit ausreichend Platz für die enormen Mengen an Ausrüstung und Vorräten, die für das Terraformen und Besiedeln neuer Welten der Union benötigt werden. Nach der Schaffung einer bewohnbaren Umwelt kann das Kolonialschiff leicht zerlegt werden und für den Aufbau der Kolonie verwendet werden. Obwohl diese Raumschiffe nicht für den Kampf konzipiert wurden, so ist jedem Cartarer diese immense Bedeutung solcher Schiffe für die Erschließung neuer Rohstoffquellen des Reiches nur zu bewusst.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Caranna.png" alt="Caranna" style="float: right;" />Caranna</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 200<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 7<br />Spezialeigenschaft 1: Forschungsschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Emitter Typ 4 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 CARIN Model 1 (2) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Der Caranna-Klasse-Scout ist ein kleines, schwach bewaffnetes Schiff, dessen primäre Aufgabe die Erkundung neuer kolonisierbarer Regionen und das Auskundschaften feindlicher Flotten und Systeme ist. Zu diesem Zweck verfügt das Erkundungsschiff über eine hohe Reichweite und eindrucksvolle Sensoren. Generell wird es als entbehrliches Aufklärungsfahrzeug angesehen, wird aber gelegentlich auch als leichtes Eskortschiff oder für Überfälle eingesetzt.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Irjat.png" alt="Irjat" style="float: right;" />Irjat</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 5000<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 3000<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 3</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">19 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">10 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Juri.png" alt="Juri" style="float: right;" />Juri</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 2<br />Hüllenstärke: 570<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 900<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 11<br />Spezialeigenschaft 1: Korsar</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">6 Pulse Disruptor Cannon Typ 7 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">1 CARIN Model 1 (2) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Cartarianische Zerstörer der Juri-Klasse sind hauptsächlich als Geleitfahrzeuge und für Grenzpatrouillien vorgesehen. Sie vereinigen gute Geschwindigkeit, Manövrierfähigkeit und starke Energiewaffen zu Lasten der Panzerung miteinander.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Semjon.png" alt="Semjon" style="float: right;" />Semjon</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 3<br />Hüllenstärke: 1000<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2600<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 25<br />Spezialeigenschaft 1: Blockadeschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Disruptor Bank Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 CARIN Model 1 (5) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Semjon-Kreuzer sind seit der Gründung der Union die Arbeitspferde der Flotte gewesen: billige, kastenförmige Schiffe mit standardisierter Bauweise und einer starken Panzerung. Technisch nicht mehr auf der Höhe der Zeit, ist es doch eine verlässliche Größe in cartarianischen Militäroperationen. Wie bei den meisten cartarianischen Schiffen liegt der Schwerpunkt auf Energiewaffen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Fjodor.png" alt="Fjodor" style="float: right;" />Fjodor</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 3<br />Hüllenstärke: 1200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2200<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 26<br />Spezialeigenschaft 1: Blockadeschiff<br />Spezialeigenschaft 2: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">12 Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 1 (5) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Der Kreuzer der Fjodor-Klasse ist ein reines Kriegsschiff, speziell dazu entworfen, feindliche Schiffe und Einrichtungen anzugreifen und zu zerstören. Er besitzt eine beträchtliche Anzahl an Offensivwaffen und sein verstärkter Rumpf kann auch dauerhaftem Feindbeschuss standhalten.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Caroman II.png" alt="Caroman II" style="float: right;" />Caroman II</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 1000<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2000<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 27<br />Löst ab: Caroman Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Transportschiffe der Caroman-Klasse sind für eine Vielzahl an Aufgaben in der cartarianischen Flotte ausgelegt. Neben der Funktion als Frachter für Rohstoffe und Truppentransporter bei planetaren Invasionen, dienen diese Schiffe auch als mobile Konstruktionseinheit für die Errichtung von Außenposten und Sternenbasen der Union. Dabei werden die für die Konstruktion der Stationen notwendigen Bauteile durch die Demontage des Schiffes gewonnen. Militäroffiziere betrachten längere Dienstintervalle auf solchen Schiffen, die langsam und nicht bewaffnet sind, als Beleidigung und schwerwiegende Verschwendung ihrer Fähigkeiten.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Carjt.png" alt="Carjt" style="float: right;" />Carjt</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 13000<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 8000<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 117<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">33 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">11 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 CARIN Model 1 (5) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 1 (5) (Position: 180°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Yelaja.png" alt="Yelaja" style="float: right;" />Yelaja</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 260<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 800<br />Schildwiederaufladerate: mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 29<br />Spezialeigenschaft 1: Forschungsschiff<br />Löst ab: Caranna Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 Disruptor Emitter Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 1 (5) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Dieser verbesserter Scout wurde für eine schnellere Erforschung in den Tiefen des Weltalls entworfen. Seine erweiterten und verbesserten Sensoren machen aus ihm zusammen mit dem leistungsfähigeren Antriebssystem und den verstärkten Waffen und Defensivsystemen eine der besten mobilen Überwachungsplattformen der Union.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Wassili.png" alt="Wassili" style="float: right;" />Wassili</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 350<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 1200<br />Schildwiederaufladerate: mittel (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 16<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Korsar</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 1 (5) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Wassili-Jäger sind schnelle, manövrierfähige Schiffe, die den Schwerpunkt mehr auf Bewaffnung als auf Panzerung legen. Sie werden insbesondere zur Überwachung und Sicherung der cartarianischen Grenzen verwendet, wobei sie feindliche Aufklärer, Kolonialschiffe und Kriegsschiffe am Eindringen hindern und kleinere Schiffe aufbringen. Gleichzeitig werden sie auch für den Transport cartarianischer Würdenträger und für Überfälle ins stellare Territorium ihrer Nachbarn eingesetzt, wofür sie ausgezeichnet geeignet sind. Dabei ist die spezielle, Sensorstrahlen absorbierende Rumpfbeschichtung des Schiffs von enormen Vorteil. Gerüchten zufolge benutzt der Cartarianische Orden Wassili-Schiffe, die mit einer Tarnvorrichtung ausgestattet sind, für verdeckte Einsätze inner- und außerhalb der Union.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Grigori.png" alt="Grigori" style="float: right;" />Grigori</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 1500<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 3500<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 77<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff<br />Löst ab: Semjon Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">10 Disruptor Bank Typ 9 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Der Kreuzer der Grigori-Klasse ist ein richtiges Kriegs-schiff, speziell dazu entworfen, gegnerische Schiffe und Einrichtungen anzugreifen und zu vernichten. Er verfügt über ein großes Kontingent an Offensivwaffen und seine verstärkte Hülle kann andauerndem feindlichen Beschuss lange standhalten. Schiffe der Grigori-Klasse operieren je nach Mission alleine oder in kleinen Geschwadern.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Boris.png" alt="Boris" style="float: right;" />Boris</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Hüllenstärke: 500<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1500<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 66<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer<br />Löst ab: Juri Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Disruptor Array Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die cartarianischen Zerstörer der Boris-Klasse sind die Nachfolger der Juri-Klasse und speziell auf hohe Geschwindigkeiten hin entworfen. Dadurch können sie ihre Einsatzgebiete wie Geleitschutz, Überfälle und Grenzverteidigung als hochmobile Einheiten sehr gut erfüllen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Leonid.png" alt="Leonid" style="float: right;" />Leonid</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Hüllenstärke: 600<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2100<br />Schildwiederaufladerate: mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 52<br />Spezialeigenschaft 1: Blockadeschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">4 Disruptor Bank Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 CARIN Model 1 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Da nur wenige eine direkte Begegnung mit einem Geschwader aus Leoniden überlebt haben, sind so gut wie keine Fakten oder Statistiken über diesen Schiffstyp bei den anderen Mächten bekannt.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Isjat.png" alt="Isjat" style="float: right;" />Isjat</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Hüllenstärke: 9500<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 8000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 92<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">17 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">9 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">9 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">3 CARIN Model 2 (13) (Position: 180°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Caroman III.png" alt="Caroman III" style="float: right;" />Caroman III</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 5000<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 3000<br />Schildwiederaufladerate: hoch<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 72<br />Löst ab: Caroman II Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Transportschiffe der Caroman-Klasse sind für eine Vielzahl an Aufgaben in der cartarianischen Flotte ausgelegt. Neben der Funktion als Frachter für Rohstoffe und Truppentransporter bei planetaren Invasionen, dienen diese Schiffe auch als mobile Konstruktionseinheit für die Errichtung von Außenposten und Sternenbasen der Union. Dabei werden die für die Konstruktion der Stationen notwendigen Bauteile durch die Demontage des Schiffes gewonnen. Militäroffiziere betrachten längere Dienstintervalle auf solchen Schiffen, die langsam und nicht bewaffnet sind, als Beleidigung und schwerwiegende Verschwendung ihrer Fähigkeiten.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Carpawel II.png" alt="Carpawel II" style="float: right;" />Carpawel II</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 3000<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2000<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 55<br />Löst ab: Carpawel Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Schiffe der Carpawel-Klasse sind unbewaffnete und langsame Kolonieschiffe mit ausreichend Platz für die enormen Mengen an Ausrüstung und Vorräten, die für das Terraformen und Besiedeln neuer Welten der Union benötigt werden. Nach der Schaffung einer bewohnbaren Umwelt kann das Kolonialschiff leicht zerlegt werden und für den Aufbau der Kolonie verwendet werden. Obwohl diese Raumschiffe nicht für den Kampf konzipiert wurden, so ist jedem Cartarer diese immense Bedeutung solcher Schiffe für die Erschließung neuer Rohstoffquellen des Reiches nur zu bewusst.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Jakow.png" alt="Jakow" style="float: right;" />Jakow</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 400<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 1200<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 58<br />Spezialeigenschaft 1: Korsar</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 CARIN Model 1 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Diese Jäger-Klasse stellt eine elegante, relativ manövrierfähige Kampfeinheit dar, die den Schwerpunkt mehr auf Bewaffnung als auf Panzerung legt. Ihre Hauptaufgabe ist es, die cartarianischen Grenzen vor feindlichen Aufklärern, Transportern, Kolonieschiffen und Überfällen zu sichern. Dabei ist dieser Schiffstyp selbst hervorragend für Überfälle und Blitzangriffe gegen feindliches Territorium geeignet.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Echolot.png" alt="Echolot" style="float: right;" />Echolot</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 3000<br />Hüllenmaterial: Duranium<br />Schildstärke: 5200<br />Schildwiederaufladerate: mittel (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 92<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Kommandoschiff<br />Löst ab: Fjodor Klasse</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Pulse Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">12 Disruptor Cannon Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Heavy Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">3 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Der schwere Kreuzer der Echolot-Klasse ist dafür entworfen, an der Spitze von Offensiven gegen starke Befestigungen vorzurücken. Es handelt sich um ein Angriffsschiff für einen direkten Schlagabtausch, ohne jegliche Subtilität oder Finesse. Seine Manövrierfähigkeiten sind armselig, seine Reichweite keineswegs beeindruckend und seine Beschleunigung ist schwerfällig. Dafür sticht seine gewaltige Feuerkraft und beachtliche Panzerung ins Auge.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Carjw.png" alt="Carjw" style="float: right;" />Carjw</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Hüllenstärke: 28000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 14000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering0 (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 245<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">34 Disruptor Cannon Typ 14 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">15 Disruptor Cannon Typ 14 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">5 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 CARIN Model 2 (13) (Position: 180°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Chariton.png" alt="Chariton" style="float: right;" />Chariton</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Kampfschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 9<br />Hüllenstärke: 4900<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 7100<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 238<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Invasionsschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">2 Heavy Disruptor Cannon Typ 18 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">22 Pulse Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">1 Disruptor Cannon Turret Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 360°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">6 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die beeindruckenden Schlachtschiffe der Chariton-Klasse sind wahre Festungen im All: schwer bewaffnet, mit starken Schilden und einer mächtigen Panzerung sind sie nahezu unüberwindbar. Die Kommandanten dieser gewaltigen, aber dennoch schnellen Schiffe sind zudem grandiose Taktiker. Ein kombinierter Einsatz von Chariton-Schiffen ist für jeden Gegner von verheerender Wirkung.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Konstantin.png" alt="Konstantin" style="float: right;" />Konstantin</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Flagschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Hüllenstärke: 6500<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 7500<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 295<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Invasionsschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Heavy Disruptor Cannon Typ 18 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">8 Disruptor Bank Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 60°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">18 Disruptor Cannon Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">7 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Die Konstantin-Schiffe sind der Stolz Cartars. Ihre Panzerung ist nahezu undurchdringlich. Sie sind sogar besser gepanzert als manche Sternbasen. Die Schilde können eine gewaltige Menge an Beschuss absorbieren. Kriegsschiffe der Konstantin-Klasse werden von den erfahrensten und besten Offizieren der Flotte kommandiert. Der Bau dieser Schiffe ist eine enorme wirtschaftliche Belastung für Cartar. Daher werden diese Schiffe meist in Flotten eingesetzt, wobei sie von mehreren Eskorten begleitet werden, auch wenn die enorme Feuerkraft und die Defensivsysteme jeden Angriff auf eine Konstantin für jeden noch so starken Gegner eine Herausforderung darstellt.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<h3 style="text-align: left;"><img height="150" width="200" src="../wiki_files/Bilder/Ships/Carjz.png" alt="Carjz" style="float: right;" />Carjz</h3>

<p style="text-align: left;">Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Hüllenstärke: 32000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 16000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering0 (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 422<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p style="text-align: left;">Beam:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">48 Disruptor Cannon Typ 16 (Position: 0°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">16 Disruptor Cannon Typ 16 (Position: 180°, Feuerwinkel: 45°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Torpedo:</p>

<ul>

<li>

<div style="text-align: left;">14 CARIN Model 2 (13) (Position: 0°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

<li>

<div style="text-align: left;">4 CARIN Model 2 (13) (Position: 180°, Feuerwinkel: 75°)</div>

</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

</td>

</tr>
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<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Beth.png" border="0" alt="Beth" width="200" height="150" style="float: right;" />Beth</h3>

<p>Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 300<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 600<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 18</p>

<p>Beth-Klasse sind darauf ausgelegt, dass sie den schweren Kampfschiffen in feindliches Gebiet folgen, um ihre Fracht aus tödlichen Da'unor-Truppen für planetare Invasionen dort abzusetzen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Chet.png" border="0" alt="Chet" width="200" height="150" style="float: right;" />Chet</h3>

<p>Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 500<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 9</p>

<p>Chet-Kolonieschiffe sind mit einer großen Anzahl verschiedener Ausrüstungen ausgestattet, um fremde Welt für die Untertanen der Allianz bewohnbar zu machen. Ihre Konstruktion erlaubt ein schnelles Zerlegen des Schiffes am Ziel, um alle grundlegenden Strukturen der neuen Kolonie aus diesen Materialien zu bauen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Kaph.png" border="0" alt="Kaph" width="200" height="150" style="float: right;" />Kaph</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 150<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 200<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 8<br />Spezialeigenschaft 1: Forschungsschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>2 Phased Polaron Emitter Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Der Aufklärer der Kaph-Klasse ist ein schnelles und flinkes Aufklärungsschiff, das für Feindaufklärung und Überwachung ideal geeignet ist. Seine Antriebe liefern ihm die nötige große Reichweite und Geschwindigkeit. Obwohl es nur leicht bewaffnet ist und minimale Schilde besitzt, kann es in großen Verbänden auch für leichte Geleitschutzdienst eingesetzt werden.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Jaeger.png" border="0" alt="Daunor Jaeger" style="float: right; border: 0pt none;" />Da'unor Jäger</h3>

<p>Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 0<br />Hüllenstärke: 150<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 200<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 10<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>2 Phased Polaron Emitter Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Der Da'unor Jäger ist ein leichtes und schnelles Angriffsschiff, das für Eskortendienste und schnelle Überfälle gegen leichte feindliche Ziele entwickelt wurde. Fortschrittliche Zielerfassungssensoren erlauben ihm einen effektiven Einsatz seiner Polaron- und Torpedowaffen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Resch.png" border="0" alt="Resch" width="200" height="150" style="float: right;" />Resch</h3>

<p>Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 1<br />Hüllenstärke: 350<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 500<br />Schildwiederaufladerate: extrem niedrig<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 13<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Polaron Cannon Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 Omega Mark 1 (26) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Der Jäger der Resch-Klasse ist ein verbessertes Schiffsdesign mit Bezügen zum Da'unor Angriffsschiff. Es wird nicht allzu oft verwendet und daher sieht man es selten im Kampf. Dennoch wird es vor allem für die Verteidigung von Außenposten eingesetzt - gemäß der Allianz-Doktrin erfolgt der Einsatz in großen Verbänden.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Omega BZ-3.png" border="0" alt="Omega BZ-3" width="200" height="150" style="float: right; border: 0pt none;" />Omega BZ-3</h3>

<p>Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 1<br />Hüllenstärke: 3000<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 2600<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 15</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>8 Phased Polaron Emitter Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>4 Omega Mark 1 (26) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Dieser Außenposten ist der erste seiner Bauart und benötigte 2 Vorläufer-Modelle, bis die internen Lebenserhaltungssysteme richtig funktionierten. Er dient der Erkundung neuer Gebiete und der Suche nach neuen Wirten für die Vi.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Omega-Raumdock.png" border="0" alt="Omega-Raumdock" width="200" height="150" style="float: right; border: 0pt none;" />Omega-Raumdock</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 2<br />Hüllenstärke: 10000<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 20000<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 94<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>21 Phased Polaron Emitter Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

<li>5 Phased Polaron Emitter Typ 8 (Position: 180°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>6 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>2 Omega Mark 1 (17) (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Ein Raumdock mit vergleichsweise starken Schilden und hoher Bewaffnung.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Sajin.png" border="0" alt="Sajin" width="200" height="150" style="float: right;" />Sajin</h3>

<p>Typ: Kampfschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 3<br />Hüllenstärke: 700<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 3000<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 49<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>8 Phased Polaron Emitter Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Das Schlachtschiff der Da'unor ist ein früher, schwer bewaffneter Schlachtschifftyp, der ein ganzes Arsenal älterer Waffen und Schildsysteme mit sich führt. Dennoch ist es für jeden Kreuzer tödlich, den Kurs dieses Schiffs zu kreuzen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Chet Magnum.png" border="0" alt="Chet Magnum" width="200" height="150" style="float: right;" />Chet Magnum</h3>

<p>Typ: Kolonieschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 500<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 4000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 47<br />Löst ab: Chet Klasse</p>

<p>Die verbesserten Kolonieschiffe der Allianz können im Gegensatz zu ihren Vorgängern das Terraformen fremder Planeten schneller erledigen. Durch ihre stärkeren Schilde können sie diese Aufgabe auch bei starker Strahlung eines Gestirns durchführen oder bei einem Angriff lange genug überleben, um sich erfolgreich zurück zu ziehen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Jaeger Magnum.png" border="0" alt="Daunor Jaeger Magnum" width="200" height="150" style="float: right; border: 0pt none;" />Da'unor Jäger Magnum</h3>

<p>Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 400<br />Schildwiederaufladerate: mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 28<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff<br />Löst ab: Da'unor Jäger Klasse</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Phased Polaron Bank Typ 7 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>1 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Der neue Da'unor Angriffsjäger ist mit verbesserten Triebwerken ausgestattet worden, was seine Geschwindigkeit und Reichweite dahingehend erhöht, dass Blitzangriffe tief in feindliches Gebiet nun möglich sind. Die besseren Schilde und der stärkere Rumpf machen es auch zu einem beachtlichen Gefechtsfahrzug.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Aleph.png" border="0" alt="Aleph" width="200" height="150" style="float: right;" />Aleph</h3>

<p>Typ: Fregatte<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1700<br />Schildwiederaufladerate: mittel (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 27<br />Spezialeigenschaft 1: Patrouillenschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>6 Phased Polaron Bank Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Die Aleph ist vom Design und der Konzeption her in der Nähe des Schweren Kreuzers der Da'unor zu finden. Jedoch wird dieses Schiff mehr als Fregatte für Patrouillen und Kontrollaufgaben eingesetzt.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Samech.png" border="0" alt="Samech" width="200" height="150" style="float: right;" />Samech</h3>

<p>Typ: Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 800<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 4000<br />Schildwiederaufladerate: mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 35<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>10 Phased Polaron Bank Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>3 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Der schwere Kreuzer ist der ganze Stolz der Allierten-Flotte. Bis an die Zähne bewaffnet und mit ausgezeichneten Verteidigungssystemen ausgestattet, ist er dazu ausersehen, Furcht bei jedem zu erzeugen, der es wagt, den Befehlen der Allianz nicht nachzukommen. Nur die besten Da'unor und Vornach werden für den Dienst an Bord ausgewählt.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Aussenposten 967.png" border="0" alt="Aussenposten 967" width="200" height="150" style="float: right;" />Außenposten 967</h3>

<p>Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 4<br />Hüllenstärke: 4000<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 16000<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 76<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>15 Phased Polaron Bank Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</li>

<li>5 Phased Polaron Bank Typ 10 (Position: 180°, Feuerwinkel: 40°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>5 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>1 Omega Mark 1 (17) (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Beth Magnum.png" border="0" alt="Beth Magnum" width="200" height="150" style="float: right;" />Beth Magnum</h3>

<p>Typ: Transportschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 500<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 3000<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 37<br />Löst ab: Beth Klasse</p>

<p>Diese erweiterten Beth-Transportschiffe besitzen stärkere Schilde und Panzerung, um ihre Überlebensfähigkeit bei Gefechtslandungen zu erhöhen. Zudem können sie ihre Zielpunkte schneller erreichen und ihre Schiffsrümpfe sind umgebaut worden, um mehr Truppen und Ausrüstung transportieren zu können.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Aufklaerer.png" border="0" alt="Daunor Aufklaerer" width="200" height="150" style="float: right;" />Da'unor Aufklärer</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 5<br />Hüllenstärke: 180<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1000<br />Schildwiederaufladerate: mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 42<br />Spezialeigenschaft 1: Forschungsschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>3 Phased Polaron Emitter Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Der Da'unor Aufklärer ist ein Aufklärungsschiff, das feindliche Raumsektoren erforscht und die Stärken feindlicher Flottenstärken ermittelt. Sein Einsatz erfolgt meist einzeln oder in kleinen Gruppen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Kaph Magnum.png" border="0" alt="Kaph Magnum" width="200" height="150" style="float: right;" />Kaph Magnum</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1800<br />Schildwiederaufladerate: mittel bis hoch<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 39<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff<br />Löst ab: Kaph Klasse</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>3 Phased Polaron Bank Typ 7 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>1 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Die aufgerüsteten Aufklärer der Kaph-Klasse verfügen über weitaus stärkere Schilde, eine höhere Geschwindigkeit und zusätzliche Torpedo-Bewaffnung ohne auf die bisherigen Vorzüge zu verzichten. Dieses Schiff ist nun in noch größerem Maße für verschiedene militärische Aufgaben einstzbar.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Sternenbasis 607.png" border="0" alt="Sternenbasis 607" width="200" height="150" style="float: right;" />Sternenbasis 607</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 6<br />Hüllenstärke: 8000<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 32000<br />Schildwiederaufladerate: hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 184<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>27 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>7 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>8 Omega Mark 1 (17) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>2 Omega Mark 1 (17) (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Jaeger Extremum.png" border="0" alt="Daunor Jaeger Extremum" width="200" height="150" style="float: right;" />Da'unor Jäger Extremum</h3>

<p>Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 400<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 800<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 65<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff<br />Löst ab: Da'unor Jäger Magnum Klasse</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>2 Pulse Polaron Cannon Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 30°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Die Weiterentwicklung des Da'unor-Jägers erzeugte dieses Modell, dass über weniger, aber stärkere Waffensysteme verfügt und bessere Antriebe und Schilde besitzt. Ein Geschwader dieser Jem'Hadar-Jäger kann auf Grund der hohen Mobilität und hervorragenden Fähigkeiten seiner Piloten mit Leichtigkeit zahlenmäßig ähnliche Verbände größerer, aber langsamerer Schiffe vernichten.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Kreuzer.png" border="0" alt="Daunor Kreuzer" width="200" height="150" style="float: right;" />Da'unor Kreuzer</h3>

<p>Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 700<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 4000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 136<br />Spezialeigenschaft 1: Blockadeschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>6 Phased Polaron Array Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>3 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Der schwere Kreuzer ist ein weiterer Beweis der allierten Schiffsbaukunst. Dieser starke Kreuzer wurde für massive Vorstöße und als Leitschiff für Flotten von kleineren Jägern entwickelt. Seine schwere Bewaffnung und die guten Schilde machen es zu einem starken Gegner.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Tzade.png" border="0" alt="Tzade" width="200" height="150" style="float: right;" />Tzade</h3>

<p>Typ: schwerer Kreuzer<br />Verfügbarkeit: Tech 7<br />Hüllenstärke: 900<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 7000<br />Schildwiederaufladerate: hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 106<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>8 Phased Polaron Array Typ 10 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>3 Omega Mark 1 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Dieser verbesserte schwere Kreuzer ist mit stärkeren Schilden, Hohlraum-Geschützen und Torpedos ausgerüstet. Seine Reichweite und Geschwindigkeit sind verbessert worden, was ihm gestattet, die Frontlinien schneller zu erreichen und dadurch eine entscheidende Rolle in Konflikten zu spielen. Seine Gegner fürchten das Auftauchen dieser schwer zu besiegenden Schiffe.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Aufklaerer Magnum.png" border="0" alt="Daunor Aufklaerer Magnum" width="200" height="150" style="float: right;" />Da'unor Aufklärer Magnum</h3>

<p>Typ: Aufklärer<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Hüllenstärke: 200<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 2000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: lang<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 100<br />Spezialeigenschaft 1: Forschungsschiff<br />Löst ab: Da'unor Aufklärer Klasse</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Phased Polaron Bank Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 40°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>1 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Der Da'unor-Langstrecken-Aufklärer ist prädestiniert für das tiefe Eindringen in Feindgebiet und das Ausspähen feindlichen Territoriums, sowie die Bestimmung gegnerischer Flottenstärken.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daunor Jaeger Supremum.png" border="0" alt="Daunor Jaeger Supremum" width="200" height="150" style="float: right;" />Da'unor Jäger Supremum</h3>

<p>Typ: Jäger<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Hüllenstärke: 800<br />Hüllenmaterial: Duranium<br />Schildstärke: 1600<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch<br />Geschwindigkeit: sehr schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 68<br />Spezialeigenschaft 1: Nahkampfschiff<br />Löst ab: Da'unor Jäger Extremum Klasse</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Pulse Polaron Cannon Typ 8 (Position: 0°, Feuerwinkel: 30°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>1 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Die vorerst letzte Entwicklungsstufe des Da'unor-Jägers ist nun mit noch weitaus stärkeren Antrieben ausgestattet, was ihm eine extrem hohe Geschwindigkeit und Reichweite erlaubt. Zusammen mit seinem Arsenal schwerer Waffen ist dieser in Flottillen eingesetzte Schiffstyp ein Furcht auslösender Anblick.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Aussenposten 967.png" border="0" alt="Aussenposten 967" width="200" height="150" style="float: right;" />Außenposten 3980</h3>

<p>Typ: Außenposten<br />Verfügbarkeit: Tech 8<br />Hüllenstärke: 6000<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 24000<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 125<br />Spezialeigenschaft 1: (Anti-)Nahkampf Zerstörer</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>16 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>6 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>6 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

<li>2 Omega Mark 2 (20) (Position: 180°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Außenposten fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die im Kampf gegen kleine Schiffsverbände ihre volle Wirkung entfalten können.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Daleth.png" border="0" alt="Daleth" width="200" height="150" style="float: right;" />Daleth</h3>

<p>Typ: schwerer Zerstörer<br />Verfügbarkeit: Tech 9<br />Hüllenstärke: 400<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 3000<br />Schildwiederaufladerate: sehr hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: schnell<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 142<br />Spezialeigenschaft 1: Korsar</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>4 Pulse Polaron Cannon Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 30°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>2 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Der fortschrittliche und erweiterte Angriffsjäger ist nun mit noch leistungsfähigeren Antrieben ausgestattet, die seine Reichweite und Geschwindigkeit weiter erhöhen. Verbesserte Zielerfassungssysteme und Leitsysteme bieten maximale Effektivität für das vergrößerte Arsenal an Polaronstrahlen und Torpedos.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Vi.png" border="0" alt="Vi" width="200" height="150" style="float: right;" />Vi</h3>

<p>Typ: Flagschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 9<br />Hüllenstärke: 1800<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 10000<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 335<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Invasionsschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>12 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>4 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Die Vi-Klasse ist das am höchsten entwickelte Schiffsmodell in der Allianz-Flotte und wird vorzugsweise von den Vi selbst benutzt, wenn sie den Verlauf einer Schlacht direkt verfolgen. Diese Schiffe greifen nur als letztes Mittel selbst in die Schlacht ein. Ansonsten beschränken sie sich auf die Flottenkoordination. Im direkten Kampf sind diese Schiffe allerdings wegen ihrer starken Schilde und Bewaffnung ein ernst zu nehmender Gegner.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Omega.png" border="0" alt="Omega" width="200" height="150" style="float: right;" />Omega</h3>

<p>Typ: Kampfschiff<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Hüllenstärke: 800<br />Hüllenmaterial: Duranium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 4200<br />Schildwiederaufladerate: extrem hoch (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 263<br />Spezialeigenschaft 1: Invasionsschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Blockadeschiff<br />Löst ab: Sajin Klasse</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>12 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>5 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Das aufgerüstete Schlachtschiff der Omega-Klasse ist sogar noch tödlicher als sein Vorgänger. Durch seine schwereren Waffen und seine scheinbar undurchdringliche Panzerung braucht es keinen Feind zu fürchten. Sogar ganze Feindverbände sind keine adäquaten Gegner für dieses Ungetüm. Einzig seine Schildstärke stellt einen Schwachpunkt dieser Konstruktion dar.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Sternenbasis 740.png" border="0" alt="Sternenbasis 740" width="200" height="150" style="float: right;" />Sternenbasis 740</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 10<br />Hüllenstärke: 28000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 47000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering0 (Regenerative Schilde)<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 313<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>40 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>12 Phased Polaron Array Typ 12 (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>16 Omega Mark 2 (20) (Position: 0°, Feuerwinkel: 65°)</li>

<li>4 Omega Mark 2 (20) (Position: 180°, Feuerwinkel: 65°)</li>

</ul>

<p>Sternenbasen fungieren für gewöhnlich als Nachschubstation und Umschlagplatz. Sie besitzen auch eine Reihe leichter und schwerer Waffen, die sie im Kampf zu einem respektablen and herausfordernden Gegner machen.</p>

<p> </p>

<h3><img src="../wiki_files/Bilder/Ships/Home Defence.png" border="0" alt="Home Defence" width="200" height="150" style="float: right;" />Home Defence</h3>

<p>Typ: Sternenbasis<br />Verfügbarkeit: Tech 255<br />Hüllenstärke: 5000<br />Hüllenmaterial: Iridium-Doppelhülle<br />Schildstärke: 32000<br />Schildwiederaufladerate: sehr gering<br />Geschwindigkeit: 0<br />Reichweite: kurz<br />Tarnfähig: nein<br />Unterhaltskosten: 0<br />Spezialeigenschaft 1: Kommandoschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>44 Phased Polaron Emitter Typ 6 (Position: 0°, Feuerwinkel: 15°)</li>

<li>20 Phased Polaron Emitter Typ 6 (Position: 180°, Feuerwinkel: 15°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>30 Omega Mark 1 (26) (Position: 0°, Feuerwinkel: 50°)</li>

<li>10 Omega Mark 1 (26) (Position: 180°, Feuerwinkel: 50°)</li>

</ul>

<p>Die Vi gründeten diese orbitale Raumstation schon vor Jahrhunderten und bauten sie seitdem kontinuierlich aus. Es stellt ein Symbol für den Machtanspruch der Vi über die Galaxis dar und zugleich ein Pilgerobjekt für die Bewohner ihres Heimatplaneten. Vor kurzem wurde die Hülle mit einem von den Vi als göttliches Geschenk bezeichneten Kometen-Material überzogen, was extreme Belastbarkeit versprach, da es sogar den Aufschlag auf die Planetenoberfläche unbeschadet überstanden hat.</p>

31 Adamanen 25.04.11

<tr>

<td valign="top">

<p style="text-align: left;"><img border="0" hspace="5" align="right" src="/bote/images/stories/Grafiken/minor/Adamanen.png" width="200" height="200" />Adamanen sind starrköpfige Händler, die ein stattliches Arsenal schlagkräftiger Schiffsklassen ihr Eigen nennen. Sie bilden ihren ehrgeizigen Nachwuchs in allen Fragen des Schiffshandels und des selbständigen Flottenmanagements aus. Ein Adamane, der etwas auf sich hält, besitzt einen vollen Hangar an Schiffen und ebenso volle Auftragsbücher. Dabei geht es nicht nur um Transport, nein, vielmehr um Eskorte und Schutz fremder Transportflotten gegen Bares oder einem Anteil an der beschützten Ware. Die Adamanen sind so etwas wie die Hilfssheriffs des Quadranten, nur mit der Ausnahme, dass man sich für gewöhnlich bis zur Selbstaufopferung auf sie verlassen kann. Ihr guter Ruf eilt ihnen bei vielen Rassen voraus. Die Unterstützung dieser erfolgreichen Ausbildung sollte uns viele Sympathiepunkte bei ihnen einbringen.<br /><br />Heimatsystem: Adamar<br />Technologie: Normal<br />Spezialkenntnisse: Finanzen<br />Raumfahrer</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><strong><img style="float: right;" border="0" alt="ada_b" src="/bote/images/stories/Grafiken/minor/building/ada_b.png" width="200" height="150" />Adamanenschule</strong></p>

<p style="text-align: left;">Jeder Adamane mit Handels- und Fluglizenz wird hier in den fortgeschrittenen Taktiken der Eskorte und der Piratenjagd ausgebildet. Nicht nur aufgrund seiner hehren Ziele, sondern auch wegen des guten Rufes in der gesamten Galaxie sind die Schule und auch ihre Absolventen hochverehrt in der Gesellschaft. Sie helfen auch, die eigenen Handelswege sicherer zu machen.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><strong><img style="float: right;" border="0" alt="Coob" src="/bote/images/stories/Grafiken/minor/ships/Coob.png" width="200" height="150" />Coob Zerstörer</strong></p>

<p style="text-align: left;">Techlevel: 4<br />Hüllenstärke: 780<br />Hüllenmaterial: Titan-Doppelhülle<br />Schildstärke: 1900<br />Schildwiederaufladerate: gering bis mittel<br />Geschwindigkeit: mittel<br />Reichweite: mittel<br />Unterhaltskosten: 16<br />Spezialeigenschaft 1: Patrouillenschiff<br />Spezialeigenschaft 2: Nahkampfschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>6 Laser Emitter Typ 5 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>1 Adamar Basic Tube (14) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</li>

<li>1 Adamar Basic Tube (14) (Position: 180°, Feuerwinkel: 90°)</li>

</ul>

<p>Das Adamanen Patrouillienschiff is der bekannteste Spielverderber der Galaxis. Lizensiert an nahezu alle Polizei- und Militärstreitkräfte ist dieses Schiff immer zur Stelle, wo gerade ein krummes Ding gedreht wird und natürlich auch zur Prävention als Eskortenschiff.</p>

<p style="text-align: left;"> </p>

<p style="text-align: left;"><strong><img style="float: right;" border="0" alt="Jool" src="/bote/images/stories/Grafiken/minor/ships/Jool.png" width="200" height="150" />Jool Kreuzer</strong></p>

<p style="text-align: left;">Techlevel: 1<br />Hüllenstärke: 540<br />Hüllenmaterial: Titan<br />Schildstärke: 1400<br />Schildwiederaufladerate: gering<br />Geschwindigkeit: langsam<br />Reichweite: mittel<br />Unterhaltskosten: 13<br />Spezialeigenschaft 1: Patrouillenschiff</p>

<p>Beam:</p>

<ul>

<li>5 Laser Emitter Typ 2 (Position: 0°, Feuerwinkel: 55°)</li>

</ul>

<p>Torpedo:</p>

<ul>

<li>3 Adamar Basic Tube (14) (Position: 0°, Feuerwinkel: 90°)</li>

</ul>

<p style="text-align: left;">Dieser Adamanenkreuzer ist gefürchtet unter den Fregatten der Piratenclans und wird seiner Aufgabe der Grenzpatrouille und -kontrolle mehr als gerecht.</p>

</td>

</tr>
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<td align="left" valign="top"><a href="../bote/index.php?option=com_impressum&amp;Itemid=65&amp;view=nutzungsbedingungen">Allg. Nutzungsbedingungen anzeigen</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="width: 20px;" align="left"></td>

<td align="left" valign="top"><a href="../bote/index.php?option=com_impressum&amp;Itemid=65&amp;view=verhaltensregeln">Verhaltensregeln anzeigen</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="width: 20px;" align="left"></td>

<td align="left" valign="top"><a href="../bote/index.php?option=com_impressum&amp;Itemid=65&amp;view=datenschutz">Erklärung zum Datenschutz anzeigen</a></td>

</tr>

<tr>

<td style="width: 20px;" align="left"></td>

<td align="left" valign="top"><a href="../bote/index.php?option=com_impressum&amp;Itemid=65&amp;view=disclaimer">Haftungshinweise (Disclaimer) anzeigen</a></td>

</tr>

</tbody>

</table>

</td>

</tr>

<tr>

<td>

<table>

<tbody>

<tr>

<td style="width: 20px;" align="left"></td>

<td>

<h2><span id="Haftungsausschluss:" class="mw-headline" style="font-size: small;">Haftungsausschluss:</span></h2>

<p> </p>

<p><strong>Haftung für Inhalte</strong></p>

<p>Die Inhalte unserer Seiten wurden mit größter Sorgfalt erstellt.        Für die Richtigkeit, Vollständigkeit und Aktualität der Inhalte        können wir jedoch keine Gewähr übernehmen. Als Diensteanbieter sind wir gemäß § 7 Abs.1 TMG für        eigene Inhalte auf diesen Seiten nach den allgemeinen Gesetzen verantwortlich.        Nach §§ 8 bis 10 TMG sind wir als Diensteanbieter jedoch nicht        verpflichtet, übermittelte oder gespeicherte fremde Informationen zu        überwachen oder nach Umständen zu forschen, die auf eine rechtswidrige        Tätigkeit hinweisen. Verpflichtungen zur Entfernung oder Sperrung der        Nutzung von Informationen nach den allgemeinen Gesetzen bleiben hiervon        unberührt. Eine diesbezügliche Haftung ist jedoch erst ab dem        Zeitpunkt der Kenntnis einer konkreten Rechtsverletzung möglich. Bei        Bekanntwerden von entsprechenden Rechtsverletzungen werden wir diese Inhalte        umgehend entfernen.</p>

<p> </p>

<p><strong>Haftung für Links</strong></p>

<p>Unser Angebot enthält Links zu externen Webseiten Dritter, auf deren        Inhalte wir keinen Einfluss haben. Deshalb können wir für diese        fremden Inhalte auch keine Gewähr übernehmen. Für die Inhalte        der verlinkten Seiten ist stets der jeweilige Anbieter oder Betreiber der        Seiten verantwortlich. Die verlinkten Seiten wurden zum Zeitpunkt der Verlinkung        auf mögliche Rechtsverstöße überprüft. Rechtswidrige        Inhalte waren zum Zeitpunkt der Verlinkung nicht erkennbar. Eine permanente        inhaltliche Kontrolle der verlinkten Seiten ist jedoch ohne konkrete Anhaltspunkte        einer Rechtsverletzung nicht zumutbar. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen        werden wir derartige Links umgehend entfernen.</p>

<p> </p>

<p><strong>Urheberrecht</strong></p>

<p>Die durch die Seitenbetreiber erstellten Inhalte und Werke auf  diesen Seiten        unterliegen dem deutschen Urheberrecht. Die Vervielfältigung,  Bearbeitung, Verbreitung und        jede Art der Verwertung außerhalb der Grenzen des Urheberrechtes  bedürfen        der schriftlichen Zustimmung des jeweiligen Autors bzw.  Erstellers. Downloads        und Kopien dieser Seite sind nur für den privaten, nicht  kommerziellen        Gebrauch gestattet. Soweit die Inhalte auf dieser Seite nicht vom  Betreiber erstellt wurden,        werden die Urheberrechte Dritter beachtet. Insbesondere werden  Inhalte Dritter als solche        gekennzeichnet. Sollten Sie trotzdem auf eine  Urheberrechtsverletzung aufmerksam werden, bitten wir um einen  entsprechenden Hinweis.        Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen werden wir derartige  Inhalte umgehend entfernen.</p>

<p> </p>

<p><strong>Datenschutz</strong></p>

<p>Die Nutzung unserer Webseite ist in der Regel ohne Angabe  personenbezogener Daten möglich. Soweit auf unseren Seiten  personenbezogene Daten (beispielsweise Name,        Anschrift oder eMail-Adressen) erhoben werden, erfolgt dies,  soweit möglich, stets auf freiwilliger Basis. Diese Daten werden ohne  Ihre ausdrückliche Zustimmung nicht an Dritte weitergegeben.</p>

<p>Wir weisen darauf hin, dass die Datenübertragung im Internet (z.B.        bei der Kommunikation per E-Mail) Sicherheitslücken aufweisen kann.        Ein lückenloser Schutz der Daten vor dem Zugriff durch Dritte ist nicht        möglich.</p>

<p>Der Nutzung von im Rahmen der Impressumspflicht veröffentlichten Kontaktdaten        durch Dritte zur Übersendung von nicht ausdrücklich angeforderter        Werbung und Informationsmaterialien wird hiermit ausdrücklich widersprochen.        Die Betreiber der Seiten behalten sich ausdrücklich rechtliche Schritte        im Falle der unverlangten Zusendung von Werbeinformationen, etwa durch Spam-Mails,        vor.</p>

<p> </p>

<p>Quelle: <em> <a class="external free" href="http://www.e-recht24.de/muster-disclaimer.htm" rel="nofollow">http://www.e-recht24.de/muster-disclaimer.htm</a> . Disclaimer von eRecht24, dem Portal zum Internetrecht von <a class="external free" href="http://www.e-recht24.de/" rel="nofollow">http://www.e-recht24.de</a> Rechtsanwalt Sören Siebert.</em></p>

</td>

</tr>

</tbody>

</table>

</td>

</tr>

</tbody>

</table>

</div>

</div>

</div>
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<p style="margin-bottom: .0001pt;"><span style="text-decoration: underline;"><span style="font-size: 18.0pt; font-family: Arial; mso-ansi-language: EN-GB;" lang="EN-GB">Birth of the Empires (BotE) Lizenz und Urheberrecht</span></span></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><span style="text-decoration: underline;"><span style="font-size: 18.0pt; font-family: Arial; mso-ansi-language: EN-GB;" lang="EN-GB"><br /></span></span></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><span style="mso-ansi-language: EN-GB;" lang="EN-GB"> </span></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§1 - BotE ist eine Software (Freeware), welche für den privaten Gebrauch kostenlos benutzt werden darf. Jede kommerzielle Nutzung ist strengstens verboten. Für den öffentlichen Gebrauch ist die Zustimmung des Urhebers einzuholen.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§2 - Als Urheberrechtsinhaber muß immer meine Person (siehe Impressum der BotE-Homepage http://www.birth-of-the-empires.de) angegeben werden. Urheberrechtlich geschützter Inhalt, an dem Andere die Rechte besitzen, ist davon ausgeschlossen. Hier müssen die Bedingungen der jeweiligen Rechteinhaber beachtet werden.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§3 - Es ist nicht erlaubt, den Quellcode bzw. Teile des Quellcodes für andere Projekte zu verwenden bzw. diesen zu verbreiten. Ausnahmen können nach Absprache mit den Urheberrechteinhabern vereinbart werden.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§4 - Änderungen am Quellcode sind erlaubt, sofern meine Person als Urheber des Projekts mit angegeben wird (siehe §2) und die Änderungen nicht gegen §3 verstoßen.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§5 - Jegliche Modifikationen des Spiels sind erlaubt, außer sie verstoßen gegen §2-3 oder gegen Urheberrrechte von Dritten.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§6 - Es ist nicht erlaubt, BotE für irgendwelche Zwecke zu benutzen, um sich finanziell zu bereichern.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§7 - Es ist nicht erlaubt, BotE für irgendwelche kommerzielle Zwecke einzusetzen.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§8 - Alle Bilder, Grafiken und Designs, welche BotE benutzt dürfen nicht für kommerzielle Projekte verwendet werden, weiterhin ist es untersagt, diese selbstständig zu verbreiten. Ausnahmen können nach Absprache mit den Urheberrechteinhabern vereinbart werden.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">§9 - Die Software darf nur von Dritten (z.B. Freeware/Shareware - Seiten) im Internet eigenständig, d.h. ohne Wissen bzw. Zustimmung des Urhebers angeboten werden, sofern diese die volle Verantwortung für die Bereitstellung des Downloads übernehmen. Der Urheber behält sich das alleinige Recht vor, die Verbreitung auf andere Quellen (z.B. Downloadportale) auszulagern.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;"> </span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">Es ist nicht erlaubt und nicht ratsam, Bilder u.a. Material aus dem BotE Download ohne vorherige Abklärung der speziellen Lizenzen jedes einzelnen Bildes für andere Zwecke weiterzuverwenden. Diese finden sie auf den angegebenen Webseiten der Künstler.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">Teile der Hanuhr Menügrafiken wurden designtechnisch von Vorlagen aus dem Star Trek Customizable Card Game (ST-CCG) TM der Firma Decipher, Inc. beeinflusst und teilweise sehr ähnlich nachgemacht. Keine Urheberrechtsverletzung beabsichtigt.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">Ebenso sind einige Hintergrundgrafiken in den Rassenbildern nicht von den Künstlern selbst erstellt worden, die die Aliens erstellt haben, sondern aus gegoogleten Bildern hinzugefügt worden von uns ohne vorherige Abklärung mit den Künstlern. Auch hier ist keine Copyrightverletzung beabsichtigt.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;"> </span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;">Für die Musik- und Soundwiedergabe wird das FMOD Sound System verwendet.</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><strong><span style="font-size: small; font-family: Arial;" lang="EN-GB">FMOD Sound System, Copyright © Firelight Technologies Pty, Ltd.<span class="GramE">,1994</span>-2010</span></strong></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><span style="font-size: small; font-family: Arial;" lang="EN-GB"><br /></span></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><span style="font-size: 14.0pt; mso-ansi-language: EN-GB;" lang="EN-GB"> </span></p>

<p style="margin-bottom: .0001pt;"><span style="font-size: 18.0pt; font-family: Arial;">© 2004-2011 Sir Pustekuchen</span></p>

